parta.ger a neuf de vos bons amis. 1l contient tout ce dont
vous avez besom pour organiser facilement une vraie mur-
der-party en ‘un minimum de temps et 4 moindre cotit.

TN

KEZAK SOIREE
ENQUETE

i cours d’une Soirée Enquéte (“murder-party” dans

a langue de Shakespeare), une dizaine de joueurs
reums en lieux clos, incarnant chacun un personnage hors
d :€ommun, tentent de découvrir qui parmi eux est l'au-
teur d’un crime commis avant que le jeu ne commence.
Au fur et & mesure des révélations apportées par les indices
que les joueurs découvrent, des conversations entre les per-
sonnages et des mises en scénes qui jalonnent la soirée, les
intrigues se dénouent et les masques tombent. La réussite
d’une Soirée Enquéte tient autant au travail des organisa-
teurs qu'a la volonté des joueurs d’incarner 4 fond leur per-
sonnage. Généralement, un saine ambiance de suspicion
fiévreuse et paranoiaque s'empare rapidement des protago-
nistes, toujours sans peur mais jamais totalement sans
reproche....

REALISATEUR OU

ACTEUR

ous ne devez poursuivre votre lecture qu'a la condi-
Vtion d’étre Porganisateur de la Soirée Enquéte. En
tant qu'organisateur, vous incarnerez un personnage, mais
a la différence des joueurs, vous connaissez tous les tenants
et les aboutissants de Ihistoire. Votre réle est de gérer le
déroulement de la partie, de distribuer les indices aux
joueurs, d’animer la soirée et de résoudre les quelques pro-
blémes matériels. Si vous décidez de tourner la page, il sera
trop tard pour faire marche arriére. Le choix est fait ?
Bravo ! Lisez d’abord attentivement le scénario afin d’avoir
une vue c’ensemble de Iintrigue, puis le systéme de régles
qui vous permettra de simuler agréablement les nom-
breuses actions que les joueurs
cours de a partie (fouiller, e

-

toire et enfin, les conseils de jeu vous guideront dans votre
travail d’organisation. Voild, vous avez tout ce qu'il faut
pour passer une excellente et surprenante soirée, alors bon
jeu !

POUR CEUX QUI NE CONNAISSENT PAS
«IN NOMINE SATANIS/MAGNA VERITAS»

«Dieu est mort !» est une Soirée Enquéte inspirée de
P'univers du jeu de réle «In Nomine Satanis/Magna
Veritas», créé par Croc.

Elle est cependant congue pour étre jouée de maniére
tour & fait indépendante de ce jeu. Si vous ne le connaissez
pas, ne refermez surtout pas ce livret. Nous espérons vous
faire passer une soirée trés agréable entre le Paradis et
PEnfer, en vous faisant jongler avec les Archanges et les
Princes Démons, le Bien, le Mal, le péché et la rédemp-
tion... sans jamais nous prendre une seconde au sérieux.
Vous n'aurez jamais vu la religion comme ¢a. Surtout ne
soyez pas choqué par les blasphémes, il y en a & toutes les
pages, mais Cest pour rire !

POUR CEUX QUI CONNAISSENT BIEN «IN
NOMINE SATANIS/MAGNA VERITAS»

Vo reconnalitrez avac plaisic (enfin, <spérons-le N Puanis “
vers, les personnages, ies intrigues ev i humour profondé-

ment stupide qui caractérise ce jeu merveilleux quest «In

Nomine Satanis/Magna Veritas». Mais pour faire de cette
Soirée Enquéte un module qui puisse étre joué en cing
heures sans aucune préparation préalable, nous avons sou:
vent simplifié, parfois changé des déuails du jeu. Le I
que vous tenez entre les mains n'est pas une extension mais
une adapration... vous remarquerez siirement des «trahh

sons» mineures.

leur dire que I’Archange Dommlw
PInquisition, que les combats entre-tesufié
Princes Démons ne sont noy em
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RAPIDE PRESENTATION
DE L'UNIVERS

Bon, simplifions...

n jour, Dieu créa le ciel et la terre. Ca lui pric méme

sept jours, exactement. [l engendra pour l'aider des
étres puissants qu'il appela les Archanges, et 4 qui [l donna
comme boulot de gérer les problémes que lui posaient quo-
tidiennement sa création.

Quelques éons passérent. Puis une équipe d’Archanges,
menée par un certain Lucifer, sopposa & lui pour des rai-
sons politiques. Dieu refusa d’écouter
revendications ; du coup, I'équipe de Lucifer se révolra. lls
perdirent la batille et Dieu les bannit du Paradis. Les
pauvres Archanges et leur chef tomberent bas, toujours
plus bas, jusqua un lieu qui fut appelé PEnfer. Les
Archanges déchus prirent le nom de Princes Démons et se
mirent au service de Lucifer, qui prit les rénes de ce nou-
veau royaume.

leurs

Les deés éraient jetés, et la répartition géopolitique de
Punivers ne devait plus évoluer. De nos jours, elle est enco-
re la méme.

En haur, il y a les Forces du Bien, dont le quartier géné-
ral est le Paradis. Son chef est Dieu, ses cadres supérieurs
sont les Archanges, les exécuuts sont les Anges. Les
Archanges ont chacun leur domaine d’intervention afin de
bien se répartir le boulot.

En bas, il y a les Forces du Mal, dont le quartier général
est IEnfer. Son chef est Lucifer, ses cadres supérieurs sont
les Princes Démons, les exécutifs sont les Démons. Les
Princes Démons ont chacun leur domaine d’intervention
afin de bien se répartir le boulot.

Entre les deux, il y a la terre, et surtout les humains qui
sont enjeu de la lutce entre les Forces du Bien et les Forces
du Mal. Parce que cela fait maintenant des siécles que Dieu
et Lucifer jouent 1 une sorte de jeu avec les hommes. Leur
but : récupérer le plus d’ames possibles. Pour ce faire,
Anges et Démons s'incarnent dans des corps humains et se
mélent discrétement aux habitants de la terre pour essayer
de les pousser, 4 faire le Bien (pour les Anges) ou a faire le
Mal (pour les Démons). Bien silr, les humains ne sont pas
au courant qu'Anges et Démons sont ainsi mélés 4 leur vie
quotidienne.

nirotuchion

Comme leurs serviteurs, les Archanges et les Princes
Démons peuvent s'incarner a volonté dans des corps
humains, dont peu importe le sexe, I'age ou I'apparence. lls
se promenent ainsi souvent sur terre, incognito, pour faire
leur travail. Evidemment, Archanges et Princes Démons se
haissent et se craignent.

Voila. Cérait, en quelques lignes, la description de 'uni-
vers dans lequel vous allez évoluer. Encore une précision,
cependant, qui est essentielle.

e jeu, cette lutte enre les

Forces du Bien et les
Forces du Mal ne peur exis-
ter que parce que Dieu le
veut bien. Dieu et
Lucifer ne sont pas au
méme niveau. Dieu a Ji
créé univers, d’unel§
certaine maniére, Il est
T'univers. Lucifer n'est
qu'un de ses serviteurs
qui a mal, ou bien c'est
selon, tourné. Si Dieu
le voulait, il n'aurait
qu'a claquer des doigts
pour que I'Enfer, son
chief et ous les Prisces B8
Démons disparaissent en
fumée.

Mais Il ne le veut pas. La
lutte entre le Bien et le
Mal fait partie de Pexpé-
rience qu’ll désire mener.
Les Archanges er les
Princes Démons sont tous
ses enfants, ils le servent
tous, bien que de maniére
différente. LEnfer et le
Paradis ne sont que les deux
facettes d’'une méme réali-
...



Hiru est Mort !

LHISTOIRE

nges et Démons travaillaient, Archanges et Princes
Démons intriguaient, les humains naissaient, mour-
raient et sentretuaient... Bref tour allait bien dans le
meilleur des mondes. Quand la pire des catastrophes est
arrivée. Une catastrophe imprévisible, incompréhensible,
inimaginable, qui allait changer 4 jamais la face du monde.

Dieu est mort.
Et de maniére rotalement ridicule.
Dieu est mort a cause d’une manet-

te.

Cela faisait quelques
temps déja que Dieu
se désintéressait de la
terre, des humains et de
la lutte quotidienne de ses
Archanges et de ses
Princes Démons. Il faut dire
qu’il avait découvert un nou-
veau terrain d’exploration fasci-
nant : les univers paralléles.

i
A

Dieu ne sen érait jamais occupé aupara-
vant. Ex puis, en s'aidant des nouveaux pro-
~grés de la technologie humaine (les hommes
sont décidément pleins de surprises), Il a
construit, dans son repaire, le dernier érage de la
plus haute tour d’argent du Paradis, un labora-
§ toire qui lui a permis de détacher son esprit et

de I'envoyer visiter ces «autres réalités».

Ce qu'll découvrait la-bas devait étre fascinant parce
quau fur et & mesure que les années passaient, Il oublia de
pius en plus ses wiches habituelies pour-se peidre, vingt-
quatre heures sur vingt-quatre, dans ses explorations.

A la porte du laboraroire, dans un couloir, se trouvait une
manette. C’érait celle qui contrélait le maintien du lien
entre notre monde, notre réalité, et ces univers paraliéles
jusqu'otr Dieu avait étendu son esprit. Les experts avaient
prévenu : si cette manette érait brusquement baissée, le
lien entre Dieu et son ancrage dans notre univers serait
brusquement rompu. Les conséquences probables seraient
| .catastrophiques : I'esprit de Dieu, privé de la réalit¢ d’ou
i il tire sa force, se dissoudrait. Bref, Dieu mourrait.

Dans ce cas, pensez-vous slirement, on aurait du protéger
cetre manette au lieu de la laisser dans un couloir désert.
Mais pourquoi ? Qui, au Paradis, pourrait vouloir du mal
a Dieu ?

Puis la catastrophe arriva. La manette se baissa, nul ne
sait pourquoi. Et la nouvelle se répandit comme une trai-
née de poudre au Paradis et en Enfer : «Dieu est mort I»

Un accident, sGrement. Comment imaginer autre chose ?
La manette devait ére mal huilée, ou quelque chose
comme ¢a. Elle a sGrement du sabaisser toute seule.
Répérons-le, comment imaginer quau Paradis quelqu’'un
puisse en vouloir 4 Dieu ? Quant aux Princes Démons, ils
ne peuvent entrer au Paradis dont toutes les entrées sont
gardées. Er si 'un d’entre eux avait trouvé un moyen, com-
ment imaginer que méme un Prince Démon puisse com-
mettre le plus grand de tous les crimes ?

Non... Vraiment, il s'agit sirement d’un accident.
Siarement.

LE CONSEIL

uelques jours passérent, le temps quaussi bien au
Paradis qu'en Enfer, on réalise. Le choc éuait énor-
me. Au début, personne n'y croyait. Dieu, mourir... Et
d’une maniére aussi... minable, il faut bien le dire...
Incroyable.
Puis on sest rendu 4 I'évidence ; aucun miracle ne se
produisait. I a donc fallu s'organiser.

[l y avait un intérim a assurer, des décisions a prendre. De
ce genre de décisions majeures dont normalement seul
Dieu s'occupait. Une sorte de gouvernement provisoire fut
donc constitué. Aprés quelques négociations entre le
Paradis et I'Enfer, on décida qu'un conseil exceptionnel
composé des Archanges et des Princes Démons les plus
puissants allait se réunir pour voter les décisions les plus
urgentes.

Ce conseil exceptionnel se réunira ce soir. C'est la fameu-
se soirée a laquelle vous étes invité. Chaque joueur jouera
le réle d’'un Archange ou d’un Prince Démon.

Seront présents a cette soirée :

* Dominique, Archange de la Justice.
* Yves, Archange des Sources.

¢ Jésus, Archange et Fils de Dieu.

* Blandine, Archange des Réves.

Ainst que...

¢ Baal, Prince Démon de la Guerre.

* Malphas, Prince Démon de la Discorde.

* Andréalphus, Prince Démon de la Luxure.
¢ Crocell, Prince Démon du Froid.

* Valefor, Prince Démon des Voleurs.

La disproportion en faveur des Princes Démons Sex-
plique par le fait que les Archanges sont légérement plus
puissants que leurs «adversaires».
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Il a fallu trouver un terrain neutre pour ce
Y conseil.

A Punanimité, on décida qu'il se passerait sur terre
(située exactement entre le Paradis et Enfer, dans un
bar («Chez Régis»} qu'Archanges et Princes Démons
connaissent bien.
Pour pouvoir faire leur apparition dans ce bar,
Archanges et Princes Démons doivent s'incarner dans
des corps humains de sexe, d’age et d’apparence indiffe-
rents ; ce sont ceux des joueurs. Malheureusement, cette
incarnation dans un étre de chair leur fait perdre a peu
pres toute leur puissance ; les pouvoirs dont ils disposent
normalement seront mis en veilleuse (4 'exception de cer-
tains pouvoirs mentaux qui seront expliqués plus loin).

Ce n'est pas grave, ils sont la pour voter. Trois proposi-
tions sont 4 I'ordre du jour.

PREMIERE PROPOSITION : INSTITUER
UNE TREVE DE CINQ ANS DANS LA LUTTE
ENTRE LES FORCES DU BIEN ET LES
FORCES DU MAL.

(Proposition émise par Valefor, Prince Démon des Voleurs. )

Valefor pense que la mort de Dieu risque de perturber les
Anges et les Démons et qu'il serait bon de prendre du recul
par rapport 4 la lutte éternelle.

1l serait dailleurs intéressant de savoir dans queiIeAdirec—
tion évoluent les humains (vers le Bien ou vers le Mal) s’iis
fe sont poussés par personne...

Hratmenl Mort

SECONDE PROPOSITION : REVELER AUX
HUMAINS LA PRESENCE DES ANGES ET
DES DEMONS SUR TERRE.

(Proposition émise par Baal, Prince Démon de la Guerre.)

Baal pense qu'il est temps d’arréter de manipuler les
humains en cachette et de passer 4 une vraie guerre, ouver-
te, au vu et au su de tous, entre les Anges et les Démons.

Les batailles ne seraient plus secrétes. Anges et Démons
Sentretueraient sur terre et auraient droit d’enréler dans
leurs rangs les humains qui le désirent.

Ainsi on saurait vraiment quel parti est le plus fort !

TROISIEME PROPOSITION :
NUCLEAIRE TOTALE.

GUERRE

(Proposition émise par Dominique, Archange de la Justice).

Dominique a constaté avec inquiétude la déchéance de la
foi chrétienne dans la civilisation occidentale. Ce déclin est
nuisible aussi bien pour les Forces du Bien que pour les
Forces du Mal : en effet qui ne croit pas en Dieu ne croit
pas au Diable, et il est aussi difficile de sauver que de dam-
ner des humains qui ignorent méme la notion de péché.

Une guerre nucléaire totale, déclenchée avec intelligence,
ne laisserait sur Terre qu'une poignée de survivants débar-
rassés des tentations et des perversions modernes de la vie
occidentale. De plus, cette «Apocalypse» leur ferait
craindre Dieu.

La foi pourrait alors renaitre.
Dominique affirme que cette proposition n'est pas forcé- -

ment en contradiction avec celle de Valefor (il se déclare
orét & ereerdre cing ans £€11 le fur) i avec celle de Baal.

Le conseil sera officiellement consacré au débat, puis au vote (oui ou non) de
ces propositions. Les décisions seront prises & la majorité des votes exprimes.

Mais si ces décisions sont en effet trés importantes (pour I'avenir de I’humani-
té, tout au moins) il est & parier qu’il sera loin de s’agir du seul sujet de conver-

sation de la soirée.

Archanges et Princes Démons ont en effet des choses & cacher, des choses a
découvrir, et des informations G échanger... Mais n’en disons pas plus, Nnous
pourrions déflorer les fiches de personnages. Gageons qu’on va egalement

pas mal parler de la mort de Dieu...
Qui est un accident, rappelons-le.

Sarement.

4



ITE QUE VOUS
POUR LINSTANT,

grismes; le terrorisine, les guerres'
ésdu nom de Dxeu... et cf' Di

joueurs connaitront...
ment avec Ieur fi che de personnagg
partie.
Pour jouer plemement votre role d orgamsateur, il
faut cependan n savoir plus Nous allons donc vous révé-
leren vam.-gremlere la vérité vrale, cesta dnre our e Jue

— penda I
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Mais pendant quelques secondes seulement. Dieu s'est
ensuite, avec beaucoup d’efforts, reformé. Er il a réussi a
regagner notue univers.

Son esprit_normalement omniscient érait cependant
wres affaibli, et pour se reposer, il a été attiré par un

corps héte «ami», celui de I’ Archange Yves, dontila prisla
place. Il Sest retrouvé, pour quelques ;ours, dans un’

corps... on ne peut pas dire «humam», “parce qu’ un
Archange est loin d’étre un humain, mais en tou cas beau-
coup plus proche de 'humanité que ce & quoi il érait habi-
tué, avec des sensations «terre & terre» tout 2 fait dérou-
tantes. Trés intéressé, Dieu a décidé d’apprécier cette nou-
velle expérience, et en attendant de rewrouver ses pouvoirs,
de profiter de cette «humanité» qui lui éait réservée. Ex il
a donc décidé d’assister a ce fameux conseil -en continuant
de faire croire 4 sa mort, et en contmuant 4 se faire passer
pour PArchange Yves, i om0 oo

Il avait plusieurs raisons & cela.

La premiére érait de redécouvrir ses serviteurs, Archanges
et Princes Démons, avec ses nouvelles percepnons proches
de 'humanité. D’essayer de les comprendre mieux, de les
voir sous un autre angle, plus proche, plus comprehensnf
moins divin.

La seconde érait que «coincé» dans ce corps avec seule-
ment les pouvoirs de I'Archange Yves; Dieu érait aurant
dans le noir que les aurres. Il ne savait pas si 'abaissement
de la manette érait un accident, ou un acte délibéré, et dans
ce cas qui en énait responsable. Bien sar, il lui suffisait d’at-

tendre quelques. jours pour regagner son omniscience et . -
tout apprendre, mais Il réagirait dans ce cas en Dieu'et pas -

en «humain». Sans doute comprendrait-il moins bien les

motivations du meurtrier, en éant trop éloigné.

Eafin, la woisiduw raison, w la plus wurprerane . &

mort de Dieu, toute momentanée quelle soit, I'a fait rétle-
chir. II sest dit que ce genre d’incident pouvait se repro-
duire... ou que, tout simplement, Il pourrait décider un
jour d’abandonner la terre, la religion et les humains pen-
dant quelques éons pour pouvoir explorer & son gré les uni-
vers paralleles. Dans ce cas, ne serait-il pas bon d’avoir un
héritier, un successeur, pour tour gérer 4 sa place ? Il peut
décider de s'en servir demain, ou dans un million d’années,
peu importe. Clest important de prévoir quelqu'un qui
puisse prendre sa place «au cas olw. ..

Aussi Dieu a-t-il décidé d’observer tour.le monde pen-
dant cette soirée, et, en notant et en analysant les actions
des uns et des autres, de choisir son successeur.

It révélera son idenrité et annoncera sa décision 4 la fin de

la partie.

Er voila !

Hieuw esl Mortl

POUR ETRE AU COURANT DE TOUT

es intrigues secondaires sont nombreuses, puisque
haque Archange et chaque Prince Démon a au
moins une chose grave, sinon plus, & se reprocher.
Pour étre vraiment dans le bain, pauvre organisateur, je
crains qu'il ne vous faille lire toutes les fiches de person-

‘nages. Elles sont denses, et seule leur connaissance vous

permettra de bien comprendre les antagonismes et les
secrets qul vOont motiver vos joueurs. :

LES TROIS BUTS DE LA
SOIREE

0s joueurs vont arriver en croyant que le but de ce =
Vconseil est de voter oui ou non aux trois propositions -
qui leur ont été exposées. C'est en effer la raison officielle. .
Mais en réalité, vous 'avez compris, cette soirée a trois

buts : .
" - Mettre au vote ces fameuses propositions.

- Découvrir qui a «tué» Dieu et pourquoi.
- Permettre & Dieu de choisir son successeur.

+.. Ex le premier est, finalement, le moins important.

es joueurs vont vite comprendre, en lisant leur fiche

e personnage, qu'ils ont & peu prés tous des raisons -
d’enquéter sur la mort de Dieu, ne serait-ce que pour se
disculper eux-mémes. Comment vont-ils faire ? D’abord
en échangeant des informations : chacun sait quelque
~.chose, et personne ne sait la méme chose, les discussions
- seront donc fructueuses. Ensuite, ils vont devoir véritable-

- .ment enquéter.

En effet, chaque Archange et chaque Prince Démon est
‘@i ieation mendale avec-une équipe Jinvestigareurs ~-
Anges ou Démons — qui travaille pour lui, sur terre, au
Paradis ou en Enfer, pendant cette soirée. Chaque joueur

dispose d’un cerrain nombre de points de pouvoir qu’il

peut utiliser pour lancer son équipe sur un sujet choisi.
Selon le nombre de points de pouvoirs qu'il dépense, il -
obtient des renseignements plus ou moins précis pour son
enquéte.

Grice aux renseignements obtenus, qu'il pourra ensuite

échanger avec d’autres joueurs, il va peu 4 peu avoir en

main un cerain nombre d’indices et fonder une théorie,
peut-étre valable, sur ce qui Cest réellement passé. ,
Pour les dérails de cette régle, reportez-vous au
Document I «Régles». S
Lisez-le, puis revenez vite ici.
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AVANT LA SOIREE

uand vous distribuerez les réles, faites atten-

Qtion: les roles de Malphas, d’Yves et de
Crocell sont sans doute les plus difficiles 4 tenir.
Essayez de les confier 4 vos meilleurs joueurs... ou
joueuses !

Si vous pouviez confier le réle d’Andrealphus a
une jolie fille, ce serait vraiment top. Mais ne vous
en faites pas, tous les roles, méme celui de Jésus,
sont unisexes. Comme la plupart des noms
(Dominique, Baal, Andrealphus) sont unisexes eux
aussi, nous les avons laissés tels quels. Pour Yves et
Blandine, nous avons ajouté un prénom de l'autre
sexe (Yvonne ou Blandin) que les joueurs peuvent
utiliser.

De méme, nous avons utilisé «il» dans toutes les
fiches de personnages. Comprenez
I’Archange ou le Prince Démon. Comme ce sont
de purs esprits qui sincarnent dans un corps de
n'importe quel sexe, celui du joueur na aucune
importance.

4(“»

Une bonne semaine avant la soirée, de maniére a
ce que les joueurs aient bien le temps de s'impré-
gner des régles et des personnages, vous devez faire
parvenir & chacun un petit dossier composé :

¢ du document [, «Dieu est moru.

* de sa fiche de personnage.

¢ du document II «Régles ».

* d’une petite enveloppe dans laquelle vous aurez
glissé cinq points de pouvoirs découpés (voir docu-
ment [II) pour la premiére heure de jeu.

Chaque point de pouvoir est représenté, pour les
Archanges, par dn-crucifix; poar wes Drivices~
Démons, par un pentacle. Malgré sa double idenu-
té, Valefor doit avoir des pentacles comme ses col-
legues.

Photocopiez les pages de points de pouvoir en
plusieurs exemplaires, sinon vous n'en aurez pas
assez.

Attention : pour des raisons expliquées dans leurs
fiches de personnages, Malphas, Baal et Valefor ont
droit au débur 4 six points de pouvoir.

* Ajoutez dans les dossiers de Malphas et de Baal
une clé, une vraie. La clé doit étre exactement iden-
tique dans les deux cas (la encore, reportez-vous
aux fiches de personnage).

¢ C’est tout ! Artention : dans tous les cas, ne
découpez pas ce joli livre, photocopiez le !

Avant la soirée, préparez de nouveaux points de
pouvoirs découpés, vous devrez en effet, 4 la fin de
chaque heure de jeu, en distribuer (dans de peutes =
enveloppes) quatre nouveaux 4 chacun.

Préparez les indices en plu51eurs exemplalres
(essayez d’en avoir au moins cing de chaque).
Prédécoupez les, et classez les.

Munissez-vous de deux dés a six faces (vous en
perdrez bien un en cours de la partie).

Photocopiez la solution (document 1V,
«Solution») en neuf exemplaires, vous devrez la dis-
tribuer a chaque joueur  la fin de la partie.

DEROULEMENT DE
LA SOIREE

VOTRE MISSION, REGIS, SI VOUS
L’ACCEPTEZ

uand la soirée commencera, cher organisa

teur, vous allez avoir également un réle &

jouer. Ne vous inquiétez pas, il est mince, et heu-
reusement car vous allez avoir pas mal de bouloc !
Durant la soirée, vous tenez le role de Régis,"
gérant du bar «Chez Régis», ou se tient le consei
improvisé. Vous étes un humain normal, sans pou
voir aucun. Votre seule particularité est que vorrt
bar est devenu, depuis quelques années, un des:
lieux favoris de rencontre des Archanges et des
Princes Démons. En fait, vous avez rendu il y a des”
années un grand service 4 la chrétienté (nul ne sait
_leauel sauf vous, et vous gardez le secrer). En
¢échange, vous avez été mis au courant de la vérité,
C'est a dire que vous connaissez le Paradis et Enfer,
vous étes au courant de la présence des Anges et des
Démons sur Terre et vous connaissez par leur petit
nom tous les Archanges et les Princes Démons.

Ces derniers, ravis d’avoir sur terre un endroit o1
ils peuvent boire un canon sans avoir a dissimuler
leur identité, ont élu votre bar «terrain neutre», o~
personne n'a le droit de se battre, et le fréquentent
de maniére habituelle.

u moment ol1 ce conseil improvisé a été déci- =

dé, il a fallu trouver pour son déroulement
un endroit neutre qui ne favorise ni les Archanges, !
ni les Princes Démons. Cet endroit devait étre sur
terre (a égale distance du Paradis et de I’Enfer) et,
sur terre justement, quel meilleur lieu que votre bar
que tout le monde connait et apprécie !



Voila comment vous étes le seul humain 4 pouvoir
assister 4 ce conseil, qui se passe chez vous. Vous
étes I'hote, vous gérez donc les arrivées, la nourri-
ture et les boissons. Comme par un curieux miracle
vous semblez toujours étre au courant de tout, c’est
4 vous que seront posées toutes les questions sur
P'organisation. Bon courage.

R\égTRE TRAVAIL PENDANT LA SOI-

En plus de jouer votre role d’héte parfait, vous
devez

¢ Déclarer 'ouverture du conseil, annoncer les
votes, en értre I'arbitre, annoncer le résulrar.

* Pendant toute la durée de la soirée, gérer le sys-
wme des points de pouvoirs et des indices.

* Déclarer le conseil terminé, demander 4 chacun
ses théories, distribuer la solution puis gérer I'inter-
vention finale de I’ Archange Yves (Dieu).

CHRONOLOGIE DE LA SOIREE

Cette soirée est prévue pour durer de quatre &
cinq heures. Il est bien entendu que vous éres le
maitre & bord, et que vous pouvez décider d’en rac-
courcir ou d’en rallonger les étapes 4 votre bon vou-
loir, selon 'ambiance qui régne dans la salle. Si
vous sentez que I'enthousiasme se refroidit, passez

tout de suite au stade suivant. Si vous sentez que
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tout le monde est dans le bain, que les discussions
sont chaudes et les conflits houleux, laissez courir
un quart d’heure de plus... le but est de samuser !

Voici un exemple de déroulé heure par heure :
H : heure d'arrivée des joueurs.

* H+smn : Tout le monde arrive.

Accueillez les un par un par leur nom d’Archange
ou de Prince Démon en les nommant tous
Monseigneur (Monseigneur Valefor, Monseigneur
Dominique, etc). Présentez-vous («Je suis Régis») et
dites-leur que vous étes toujours prét a les rensei-
gner.

Offrez leur un premier verre pour qu'ils se déren-
dent et se sentent tout de suite dans 'ambiance.

Présentez-les les uns aux autres au fur et & mesure
de leur arrivée.

Maudissez (silencieusement) les retardataires.

¢ H+1iomn : Ga commence.

Faites un petit discours, en tant que Reégis, sur la
mort de Dieu, expliquez combien vous étes tous
choqués et combien la situation vous parait encore
irréelle. Rappelez qu'il faut quand méme que des
decisions soient prises et expliquez que Ceest la le
but de ce conseil improvisé.

Expliquez que les votes des trois propositions
auront lieu respectivement a H+3omn, H+1Hgs et
H+3H4s de maniére a laisser & chacun le temps de
réfléchir et d’échanger des arguments.

Valefor
s’est pris un

coup de
batte (¢cq,
ne le faites

pas.)




Wllra-gsecrel

Le premier vote est exprés assez proche de maniére 4 ce

qu'ils soient tout de suite obligés de se parler et de se
mettre dans le bain. : ~

¢ H+11mn 4 H+30mn : On fait connaissance.

Vous peuvez leur rappeler, discrétement et mdmduelle—( L
_ment, le systéme des points de pouvoir et des indices. Ils
~ noseront sans doure pas trop se lancer au débuc, mais -
devraient P'utiliser de plusen p}us au fur et 4 mesure que S

I'heure avance.

¢ H+3zomn : Premier vote.

~ Rappelez l'intitulé de la proposntion n°t Demandez si”

quelquun a quelque chose a dlre ou des commemalres &
. faire: e NI N
- Quand tout le monde Sest expnmé passez ‘au vote,

-main levée. -
~ Annoncez le résulrar. «
~Le vote se prend 4 la majorité des votes exprimés, quel

- :adoptee

: Quelques frucs o ne pas oubller

POUVOII' o

S’il y a une égalité parfaite (quatre contre quatre, et une

“abstention), le vote sera remis sur le tapis une demi-heure
. ou une heure plus rard. Si le résultat est le méme, cCest le
. «non> qul est adopte

. H+31mn&H+1Hoo Cachauffe e
lls échangent des mformatlons, se plquent des indices.
Parfait. ¢ : :

Gérez avec som Ie systéme des pomts de pouvonr et des

mdlces

" H+1Hoo Premlére dlstrlbutlon de points de pouvoir. -

Distribuez 4 chacun une enveloppe avec quatre pomts de ;

e H+1H45 Deux1éme vote.

Rappelez Pintiwulé de la propesmon n°2. Demanda si

'.j,quelqu un a quelque chose a dlre ou des commentaires a
i que soit le nombre d’abstentions. Exemple : méme s Vilya -
- quatre abstentions sur neuf votants, et qu ‘il y a trois voix
it pour «oui» et deux voix pour «non», la pmposmon est

Quand tout le monde sst exprxme, passer au vote, &

_-main levée.

Annoncez le resultat

. Meme si vofre «soiréen se passe au mllleu de / opres—mldl sachez que nourri-
. ture et boissons sont lndlspensab/es De bon petits plats (ou des gafeaux) ne
- servent pas seulement & donner des calories, ils servent surtout & défendre I'at-
mosphére, a rassurer les participants, & les installer dans la partie... ainsi qu’a
- combler les blancs ase donner une confenonce eta evn‘er les coups de

pompe

. De meme Si fouf le munue G plus de d:,\-hu.f ans quelques verres de cham-
- pagne (ou de mousseux) seront les bienvenus. lls permettront aux joueurs de
se détendre, de se lancer et de mieux jouer leur réle. Mais attention, pas trop

sinon ils vont faire n‘importe quoi...

et rater Ie /eu qui demande quand meme

pas mal de concenfrahon ef de mémoire.

« Si vos joueurs ne sont pas frop expenmenfes preparez des badges avec le
nom de chaque Archange et Prince Démon. Que chacun porte le sien, ce
n’est peut-étre pas fres roleplaylng mais c’est beaucoup, beoucoup plus pra-

tique.

e Demandez Ieur d avoir Ieur f che cle personnage sur eux et Ia/ssez-les la

. consulter de temps en femps. La encore, ce n’est peut étre pas trés élégant
mais ¢a évitera que quelqu’un se plante completement et oublie un /ndlce
majeur pour le deroulemem‘ del enquefe

o Sl y a un retardataire, ne I~’a#endez pas plus de dix minvufes. Il rattrapera !




‘ L - A , 'H+2Hoo Dewuémedlsmbutnondepomts .
! ‘" de pouvoir.

: ~Distribuez a chacun une enveloppe avec:"
! SOV@Z—VOUS {i:;quatre pomts de pouvonr :
‘ que vous

. : e H+2Hoo a H+3Hoo:' Ga contmue é chauf-
» aﬁ\jxgz écritune > "

e majeu-
e I’hisfoire
dP la religion,

~ de I'humani-

- té del'uni-
i ve'rs méme ?
Mo/nfenonf

* H+3Hoo : Troisnéme dxstrnbutnon de points
“de pouvoir.

Distribuez 2 chacun une enve]oppe avec
quatre points de pouvoir.

* H+3Hgs : Troisiéme vote.

Rappelez l'intitulé de la ‘proposition n°3.
‘Demandez si quelqu un a quelque chose a di
des commenaires & faire.

~éure chaude, cette proposition soulevant les pas-
;sions. - :

Quand tout le monde s'est exprimé, passez a
ote, & main levée. '
Annoncez le resultat

> pouvoir.

‘quatre points de pouvoir.

“théories devraient se former.

“finale ol il faudra que vous vous entraidiez.

* H+4H30 ou H+5Hoo ; Fin, ~~
- .— Annoncez la fin du conseil.

“rie sur la mort de Dieu.

— Laissez les parler, méme si C’est un peu le
- chaos au début. Normalement ils s'interrom-
~ pront les uns les autres et voudront s'exprimer

tous en méme ternps. '
— Résumez ce que chacun a dit, sans com-
. menuaires. «Alors nous avons Valefor qui pense
- que Malphas est coupable, parce que poum

“poum poum ; Jésus pense que C’est un accident .

f o o \ E parce que pam pam pam ; Blandine pense

SOn successeur.
Laissez les sengueuler le temps qu'il faut,*
rce ‘que normalement la discussion- devratt:
~Phumanité, de l'univers, méme 2 Mamtenant

°‘H+4Hoo Quatrléme dlstnbutlonde pomts 'f“ ;
,ltsmbuez & chacun une enveloppe avec, T

 Les joueurs vont se dépécher de recuperer l&s
erniers indices et — normalement — d&si ,

~+Allez voir le joueur qui joue lArchange qu@;‘l

vie quotidienne de I'Enfer
et des humains. Cerfaines
mauvaises langues ajou-

~(Dieu) de maniére & mettre discrétement au
‘- point les derniers détails de votre intervention =

- — Réunissez tout le monde en rond devant
. un café bien chaud et une nouvelle tournée de
‘ gateaux (pour éviter la lassitude de derniére
- minute !). Demandez si quelqu'un a une theo- o

~entendre... Voila pourquoi -
il est resté en Enfer, et qu’il
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Celui-ci doit révéler qu'il est Dieu, et expli-

. ‘quer pourquoi. I devra dire que, comme eux, il :
‘ne sait pas qui est responsable de sa more. II
- devra ensuite annoncer quil a décidé de se - p

choisir un successeur pendant la soirée et expll- -
quer ses critéres de choix. e

— Interrompez-le, en disant que le choix du
successeur sera annoncé aprés que vous ayez

tous compris la vérité sur sa «mort». Annoncez.- .-

quel joueur a rapé dans le mille ou qui éait le
plus proche de la solution. Félicitez-le, ou les.
— Distribuez la solution. ‘
— Repondez au mllher de questlons qu ‘ils
vont vous poser. SR S
— Faites le snIence et lalssez Dleu annoncer .

— Ev.voila ! Sava-vous que vous avez écrit
ne page majeure de Vhistoire de la religion,.de

aites Ia valsselle i

Pourquo: Luc:fer n’est-il :
pas dans le jeu 7

, Cela fcm‘ un momenf}f”
!deja que Lucifer, comme

 refraite, et laisse ses
~ Princes Démons géreria

tenf de plus, que le pou-

voir de Lucifer ri'était -

- qu’une part de celui de
Dieu et que la mort de
celui-ci I’a plus affaibli

| ﬁ‘qu ‘il ne veur bien le laisser

n’intervient pas dans ce
conseil.

Bon... Cela, c’étaif les rai-
-sons ofﬁC/elles Maintenant
la vraie. Vous vous voyez
jouer Lucifer ’); :

= qu'Yves et Baal se sont alhes pour telle ou telle.

"¢ raison, etc.»

S7 4 annoncer.

!
1 ‘ o ~ — Dites quel’ Archange Yves a quelque chose
‘ ‘

o

Dieu, a prisune semi -



/ En sincarnant dans des corps humains,

rchanges et Princes Démons ont perdu
presque tous leurs pouvoirs. Ils ne pourront
donc pas les utiliser pendant le conseil.
Il en reste cependant un, qui va jouer un role
majeur pendant cette soirée.

Chaque Archange et chaque Prince Démon est
en relation mentale (par télépathie) avec une équi-
pe d’investigateurs qui lui est totalement dévouée.
Il s'agit, bien sir, d'une équipe d’Anges pour les
Archanges et d’une équipe de Démons pour les Princes
Démons.

Au cours du conseil, au moment ol il le désirera, chacun
des joueurs pourra donc envoyer son équipe enquéter sur
un sujet qui I'intéresse. Grace & un joli paradoxe temporel,
la réponse lui arrivera (sauf dans quelques rares exceptions)
tout de suite. En effet le temps qui se déroule dans le
conseil n'est pas le méme que le temps qui se déroule
dehors.

Quand une seconde passe dans la soirée pour I’ Archange
ou pour le Prince Démon, cest quelques jours qui se sont

déroulés au dehors... permetrant a I’équipe d’investiga-

teurs d’avoir enquété et d’avoir ramené des résultats pro-
bants... ou d’avoir complétement échoué dans ses
recherches et de proposer des informations n'ayant rien 4
voir avec la question posée.

EN PRATIQUE, COMMENT
CA SE PASSE »?

haque joueur part avec un crédit de cinq points de

pouvoirs. Au cours de la soirée, il en regagnera
quatre par heure de jeu effectif. Ces points de pouvoir sont
matérialisés par des petits bons marqués d’un crucifix ou
d’un pentacle.

Sur chaque fiche de personnage, dans la rubrique
(«Téléphone arabe»), se
trouvent quelques 58
«ragots», quelques 4
pistes de départ que 458
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(DOCUMENT 1II)

le joueur voudra commencer a explorer. A chaque piste est
donnée un nom de code (Enquéte A, Enquéte B, Enquéte
C) pour simplifier la vie du pauvre organisateur.

Dés qu'un joueur voudra lancer son équipe d’investiga-
teurs sur un des «ragots», autrement dit sur une enquéte, il
ira voir 'organisateur et lui donnera un point de pouvoir.
C’est le prix & payer pour metre I'équipe en branle.
Lorganisateur lui fera alors jeter un dé 6.

* SI LE JOUEUR FAIT 1, 'équipe a raté son investiga-
tion. Le joueur va récupérer des informations absurdes, ou
fausses, ou — plus probablement — nayant aucun rap-
port avec la question demandée.

Un 1 est toujours un échec. Le joueur n'a pas le droit
d’ajouter de points de pouvoir pour améliorer le résulrat.

» SI LE JOUEUR FAIT DE 2 A 5, I'équipe a réussi son
investigation. Le joueur va récupérer le rapport de son
chargé de mission, qui ajoutera parfois quelques commen-
taires aux informations recueillies. La qualité des informa-
tions est bonne.

¢ SI LE JOUEUR FAIT 6, I'équipe a mené une excel-
lente investigation. Le joueur va récupérer le rapport de
son chargé de mission, qui ajoutera parfois quelques com-
mentaires aux informations recueillies. La qualité des
informations est excellente. Léquipe a récupéré sur le
sujet tout ce qu'il fallaic savoir, et a méme réuni des
indices supplémenaires particuliérement pertinents. [P 2

Le joueur peurt également décider, avant de lancer son
dé, de miser plusieurs points de pouvoir. Le nombre
de points de pouvoirs dépensé en sus du premier i
sajoutera au résultat du dé, quel qu'il soit... ;
(sauf §'il sagit d’un 1). Un point de / /
pouvoir dépensé «en prime»
améliore le résultat de 1. Le



R

Regis, de
"Chez Régis”
en pleine

action...

joueur peut en dépenser autant qu'il le désire.
S'il fait un 1, tous ses points de pouvoirs sont
perdus.

Si le joueur n'est pas content de son enquéte,
il peut la recommencer au cours de la soirée, et
cela aurant de fois qu’il le désire. Mais il dépen-
se un point de pouvoir a chaque fois.

Le joueur peut lancer son équipe sur diffé-
rentes enquétes, successivement ou en méme
temps, autant de fois qu'il le désire. .. ant qu'il
a des points de pouvoir.

Au bout d’un moment, le joueur découvri-
ra, grice ‘& ses conversations et ses
échanges d’informations, d’autres ragorts,
d’autres sujets 4 creuser que ceux qui sont mar-
qués sur sa fiche. Pour enquéter dessus, méme
méthode, il suffic d’aller voir 'organisateur.

Comme vous aurez appris ce sujet par la
conversation; vous ne connaitrez pas son nom
de code (enquéte A, enquéte B, enquéte C,
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etc.) Cela n'a pas d’importance, ce sera 4 I'orga-
nisateur de relier la question que vous lui posez
a une enquéte dont il connait le nom de code.
Il est tres fort, Porganisateur, il va tout gérer.

Attention : les tirages de dé doivent se faire dans
un endroit discret (au fond de la piéce, par
exemple) et les autres joueurs ne doivent pas voir
le résultar du dé.

OBTENIR LA COPIE
DUN RAPPORT
OBTENU PAR QUEL-
QU UN D'AUTRE

rfois, le joueur se doutera qu'un autre

Pjaoueur est en train d’envoyer une équipe
sur un sujet qui l'intéresse (ou peut-érre a-t-il
tout simplement envie de savoir sur quoi diable
Pautre joueur est en train d’enquéter). II peut
alors récupérer une copie du rapport obtenu par
son colléegue.

Pour cela, il suffit d’aller voir I'organisateur
moins de deux minutes aprés que le tirage de dé
du premier joueur ait ét¢ effectué et de lui
annoncer que I'on veut une copie du résultat
obtenu, que! qu'il soit. Il suffit alors de dépen-
ser deux points de pouvoir. Aucun dé n'est a
tirer ; Porganisateur remet une copie du rap-
port.

Mais... Clest au risques et périls du copieur.
Si le premier joueur a tiré un 1, le second aura
les mémes informations absurdes que lut... et
aura dépensé deux points de pouvoir pour .

INTERCEPTER UN RAP-
PORT OBTENU PAR
QUELQUUN D'AUTRE

Parfois, le joueur aura repéré, grice a une
conversation ou une indiscrétion, qu'un
autre joueur se prépare a enquéter sur un sujet
qui ne P'arrange pas du tout... Bref, que son
colléegue risque d’obtenir une information
déplaisante sur lui.

11 peut alors intercepter le rapport. Il va lui fal-
loir beaucoup d’habileté, parce qu’il va falloir
aller voir 'organisateur avant que l'autre joueur
ne se décide a faire son enquére. Il faur étre sar
de son coup !
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Le premier joueur annonce alors & I'organisateur qu'il
veut intercepter le prochain rapport que va demander tel
joueur (il doit le nommer), quel qu'il soit. Il paye deux
points de pouvoir et jette un dé. S’il s'agit d’un 1, la enta-
tive échoue mais les points de pouvoir sont quand méme
dépensés.

Si le jet de dé réussit, Porganisateur garde le secret. Il
attend que le joueur dont le rapport doit étre intercepté
vienne, fasse son jet, dépense ses points de pouvoir. .. puis,
une fois le résultat érabli, il lui annonce que le rapport a éé
intercepté et qu'il n'en aura pas connaissance.

Quelques minutes plus tard, il donnera le rapport (dis-
crétement) 4 I'intercepreur.

Lintercepté peut évidemment redépenser des points de
pouvoirs et recommencer son enquéte.

EXEMPLE

Le  joueur qui incarne Valefor, Prince Démon des Voleurs,
a dans le paragraphe « Téléphone arabe» de sa fiche 'in-
Sformation suivante (exemple fictif) :

* On raconte que le jour de la mort de Dieu, le Paradlis a été
secoué par un “tremblement de ciel”.
(Enguéte X).

Valefor décide d'envoyer son équipe enquéter sur le sujet. 11
va voir discrétement ['organisateur et lui annonce qu'il veut
envoyer ses démons im)e:tigateurs sur U'Enguéte X. Pour ce
faire, il donne & lorganisateur un point de pouvoir. L équipe
est lancée. ..

L'organisateur a dans la main les trois indices qui corres-
pondent a lenquéte X. L'indice X-1, qu'il donnera & Valefor
st celui-ci tire un 1, lindice X-2, qu'il donnera & Valefor si
celui-ci obtient un résultat compris entre 2 et 5, l'indice X-3,
qu'il lui donnera s'il fait 6.

* Valefor décide de miser, en plus au point de pouivir aépen-
$é pour lancer l'enquéte, deux points de pouvoirs. 1/ le dit
avant de tirer son dé.

Coup de chance, le dé fair 4.

Par ce 4, Valefor aurait du normalement récupérer l'indice
X-2 (bonnes informations, légérement incomplétes) mais
comme 1l a dépensé deux points de pouvoirs en plus, le résul-
tat passe 4 6. Du coup, il obtient l'indice X-3 (excellents résul-
tats, trés complets). 1l a dépensé trois points de pouvoir pour
obtenir cette information, espérons qu elle valait le coup.

Si le a€ avait fait 3, le résultat serait passé 4 s, ce qui nau-
rait pas été suffisant pour obtenir Uindice X-3. Il n'aurait eu
que le X-2... malgré ses trois points de pouvoir dépensés.

La soirée continue. Valefor échange ou vend ['information
qu'il a obtenue, en apprend
dautres, commence a
échafauder des théories.
A un moment, il

. demande de «donner» vos infos.gra-

entend vaguement parler de «quelque chose qu ' Andréalphus
aurait dit un soir qu’il était bourrés. Ca lintrigue, et il
retourne voir [organisateur. Et lui annonce qu’il voudrair
envoyer son équipe enquéter sur... «quelque chose
qu'Andréalpbus aurait dit un soir qu’il était bourrés.
Malheureusement il n'en sair pas plus, et na bien sir pas de
nom de code.

Mais lorganisateur est trés fort. Il connait tous ses indices
par ceeur et sait que ce détail s'inscrit dans l'enquéte Y.

Valefor dépense son point de pouvoir, tire son dé... et fait 1.
Cest raté... Uinformation qu'il va obtenir (l'indice Y-1) ne
risque pas de lui étre trés utile. Mais on ne rebute pas Valefor
comme ¢a. Il relance ses hommes sur la méme enquéte, en
redépensant un point de pouvoir. Cette fois-ci il fait 6 et
obtient directement l'indice Y-3. Bravo !

Trés important

La Soirée Enquéte ne se déroulera pas
dans de bonnes conditions si, en plus
d’enquéter pour dénicher des informa-
tions, vous n‘échangez pas les renseigne-
ments que vous obtenez.

En effet, il n’y a pas assez de points de
pouvoir pour que tout le monde ait
acceés a tous les renseignements (¢a ne
serait pas dréle, sinon ). Vous ne pouvez
donc comprendre ce qui se passe, et
échafauder des théories valables que si
VOUs parlez, que vous communiquez, que
vous faites circuler les données du problé-
me.

Attention, personne ne vous \ ‘

tuiternent... a part a vos alliés. Vous
pouvez les échanger — une
information contre une infor-
mation, par exemple. Ou
confre un petit service. Ou £
contre un vote. La seule chose y \ H
que vous ne pouvez pas troquer, ,

ce sont les points de pouvoir.

4
Alors nous comptons sur ;
vous ! /



Intégriste,

£, VOUS ETES QUI,
VOUS ?

ous étes I'Archange le plus puissant des
7 Forces du Bien. Depuis la création du
;monde, vous ceuvrez 4 la droite de Dieu et avez —
ouvent — réussi a lui imposer vos vues.
Linfluence des autres Archanges a toujours éé
‘moindre que la vérre. .. il est possible qu'ils en aient
icongu de la jalousie, mais il vous importe peu. Vous
\y# vez toujours mis vorre intelligence et votre rigueur
u service de la Chrétienté et vous comprez conti-
‘nuer... méme aujourd’hui, alors que Dieu a dispa-
ru. D’ailleurs, vous avez bien I'intention de vous
mposer — non pas comme nouveau Dieu, ce
serait blasphématoire — mais comme nouveau
hef spirituel. Qui d’autre que vous pourrait tenir
e role ?

Les autres Archanges vous considérent §
comme un intégriste — vous préférez |
dire que vous étes loyal a la letire de la f
Bible... et un peu moins a celle de
"Evangile. En effet, duranr les millénaire< £
. qua duré, jusque la, 'expérience humai-

ne, vous avez toujours opté pour des solu- "
tions tranchantes, dures, mais qui ont le 355
meérite d’étre efficaces... méme si elles k
peuvent parfois choquer les dmes sen-
ibles. Vous avez organisé la destruction
de Sodome et Gomorre... un trés bon §
exemple, qui a marqué lesprit des
hommes et les a retenu de sombrer dans §
le mal pendant des générarions. Vous étes
a4 l'origine des Croisades, del

aussi a
"Inquisition, et d’'une maniére générale
de toutes les régles strictes (non 4 la
contraception, a 'avortement, au mariage ’
“des prétres...) qui, pensez-vous, empé
- chent les humains de tomber dans les bras |
du Malin.

D’autres, collégues
* Archanges, ne pensent pas comme vous.
Eh bien tant pis ! Clest leur laisser aller, f&&

parmi  vos

violent,

dommugue

ARCHANGE DE LA JUSTICE

glacial

leur gabegie, leurs idées soi-disant <humanistes» qui
ont permis aux hommes du XXe siécle de sombrer
dans la débauche er le paganisme. Vous étes en effer
scandalisé par le tour qu'a pris la civilisation occi-
dentale et comptez bien y remédier. ..

VOTRE CARACTERE

ous éres un homme orgueilleux (devrait-on
«conscient de sa valeur ?»), froid, effi-

dire :
cace et sans scrupules... quand il sagit du bien de
la Chrérienté. Mais ce caractére est 4 vos yeux jus-
tifié par le fait que vous étes persuadé, au fond de
vous méme, d’avoir raison et d’ceuvrer pour la plus
juste des causes.
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~Et ce sentiment vous permet de souvent trans-  faux Antéchrist (mais que tout le monde pren- P our r é v elll or
r les régles. «La fin justifie les moyens» est  drait pour le vrai) paniquerait le monde entier, Iq foi il f
une de vos devises et il vous est arrivé de faire  «prouverait» aux humains incrédules I'existence Qa 1o, Il rqu-

" des choses pas wes... Archangéliques pour de Dieu, et réveillerait les consciences les plus drO/f, pensez-
" arteindre vos buts. Le chantage, F'alliance (tem- endormies... Pour se donner une secox'lde vous, un acte
poraire) avec un Prince-Démon, la manipula-  chance et retarder I'Apocalypse, les humains, fort. un sym bo-
tion... vous avez taté un peu de tout au fil des Cest certain, partiraient du un bon pied. ‘

siecles, mais C'était toujours pour une bonne Ie' Loun ,OeU

raison ! Vous étes prét, aujourd’hui encore, a Cest ce que vous avez pensé quand dewx — COMME la des-
coutes les manceuvres pour faire voter vos déci- ~ Princes Démons sont venus vous exposer cette truction de

-sions. idée et vous proposer de participer & la fabrica-
tion de ce faux messie. Ces deux envoyés du SOdom e ef

Diable éraient Malphas, Prince Démon de la GOmOI’fe OVG#

VOTRE RO LE OFFI‘ Discorde, accompagné d’un autre Prince marqué /es

CIEL AU PARADIS Démon qui est resté masqué pendanc | B @5rifs de ["an-
cussions. Les motivations de Malphas étalent TIQUI Té
: simples : créer un faux Antéchrist fourtrait le .
ous étes Archange de la Justice, eten tant  bordel sur terre et permettrait aux Démons de
une tel décidez de ce qui est Bien et ce  s'en donner & ceeur joie. Les motivations de
qui est Mal, sur terre ainsi quau paradis.  lautre, vous les ignorez et vous vous en
Surtout, vous surveillez les autres Anges et moquez. Ce qui est slr, cest qUils vous ont
Archanges pour vérifier quils ne sont pas ten-  demandé le secret et qu'ils agissaient donc en
tés par le Malin. C’est votre role d’enquéter sur  marge de leur propre hiérarchie...
~leurs actions, de surveiller leurs moindres faits

et gestes... et C’est un role que vous appréciez Bref, en mélangeant des techniques scienti-
beaucoup ! fiques de pointe, des énergies démoniaques
(celle de Malphas) et angéliques (les votres),

1 vous donne également de nombreuses occa-  vous avez créé a partir d'un pauvre humain fou
sions de chantage. .. un étre dément, monstrueux, gorge de pouvoir.

Et vous avez décidé de le faire apparaitre en
plein milieu de la basilique de Rome, en plein

RE CEMMENT s ceeur du Vatican (pour le symbole). De la, Péure
v Q UAVEZ VOUS monstrueux a commencé 4 ravager Rome. ..

FAIT ? C’est la que le doute vous a érreint. Ersi, en

participant a cette expérience maudite, vous
¥ 2 morr de Diez ne vous ennuieraizguése- ~ 3VieZ fait une énorme erreur ?Ersi V?lfs,aVief__ 4 o
- comme nous Pavons dit, vous tduvez ~ T les desseins de Dieu ? Fr si vous aviez cree s
que vous faites un excellent héritier spirituel le véritable Antéchrist en voulant wop ’bl’er}
— si vous n'aviez pas, depuis quelques mois, un faire ? Peut-étre aviez-vous, par orgueil, cédé a
lourd rernords sur la conscience. la tentation et fait le jeu de Lucifer...

VOU.S avez récemment participé 4 un com-
, plot en compagnie de deux Princes
Démons, et méme il Sagissait, la encore, du
plus. grand bien de la chrétienté, vous avez le
sentiment que vous étes allé un peu loin. Le
de'c.lln de la religion en Europe et aux Erats-
Qn1§ vous inquiéte depuis longtemps. Pour
réveiller la foi, il faudrait, pensez-vous, un acte

eureusement, I'expérience a été stoppée
Hnet. Les Forces du Mal ont envoyé leur
Prince Démon le plus puissant, Baal, Prince de
la Guerre, pour contrer le monstre et vous vous
étes allié a lui. Ensemble, Archange et Prince
Démon, vous avez dérruit la créature avant
qu'elle ne puisse faire trop de dégats.

ff)rt, un symbole... un peu comme la destruc- Vous avez été accueilli comme un l-1éros 7
uon.de Sodome et Gomorre avait marqué les 24 Paradis... ol tout le monde, évi y /
esprits de l'antiquité. Aussi avez-vous penséa... demment, ignorait que vous ériez

un faux Antéchrist. Larrivée de PAncéchrist & | origine -

est, dans Ja Bible, censée
précéder de peu l'arrivée -
: df: I'Apocalypse.
Lapparition  d'un



=

.........

méme du projet. Vous étes le seul
a savoir la vérité, avec Malphas (qui lui
e ; méme I'a caché 4 Baal et aux autres
N j - membres des Forces du Mal) et le mysté-
" rieux Prince Démon.

Soon
\\J' t la, vous avez commencé 4 vous inquiéter

e la réaction de Dieu. Celui-ci érait wreés
occupé par ses explorations d’univers paralléles,
mais quand il reviendrait... quand il apprendrait
(comme on ne peut rien lui cacher) la vérité, ce serait
la fin. Sans doute vous humilierait-il. .. vous renierait-
il... vous enverrait-il, qui sait, en Enfer... En tous cas,
si une faute comme ¢a devenait connue, vous ne ris-
queriez plus d’éwre P'héritier spirituel de qui que ce
SoiL...

Et puis Dieu est mort. Vous n'y étes pour rien. Mais ¢a ne
vous empéche pas de vous sentir sacrément soulagé.

Ainsi personne ne saura jamais rien de cette histoire...

DANS L'ASSISTANCE,
VOUS ALLEZ TROU-
VER

JESUS, ARCHANGE ET FILS DE DIEU

Le fils du patron. Un étre que vous faites semblant de res-
pecter (bien obligé)} mais que vous méprisez en secret. Un
Archange falot, paresseux, que vous vous faites fort de
manipriler 3 votre bon vauloir

A savoir : Bien que fils de Dieu, Jésus s'incarne parfois
dans des corps de filles. Vous autres Archanges et Princes
Démons choisissez indifféremment des corps féminins ou
masculins, mais chez Jésus, cela vous choque un peu.
Enfin, avec lui, rien ne vous étonne !

YVES, ARCHANGE DES
SOURCES

(YVONNE),

Celui-1a (celle-1a), vous vous en méfiez. Archange spécia-
lisé dans la connaissance, il est intelligent et secret. Parfois
de votre c6té, parfois opposé & vos projets, vous ne savez
pas quoi en faire. Il va falloir essayer de le convaincre de
voter comme vous, tout en le maniant avec précautions. ..
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MALPHAS, PRINCE DEMON DE LA

DISCORDE

De maniére générale, vous abhorrez les Démons er vous
vous sentez -— comme tous les Archanges — mal & Paise
en leur présence. Pourtant, il va bien falloir les supporter
pendant cette soirée. Malphas, de plus, est spécial. Vous
partagez un lourd secret, celui de la création du faux
Antéchrist... et il semble aussi anxieux que vous de garder
le silence sur cette aventure. Sans doute agissait-il contre
Pordre de ses collégues et de Lucifer. En fait, vous et lui,
vous vous tenez mutuellement. Vous ne pouvez pas dénon-
cer Malphas sans qu’il vous dénonce aussitdt, et vice versa,

Vous I'éviteriez bien pendant le reste de la soirée mais une
question vous titille : qui érait le woisiéme conjuré ? Le
mystérieux Prince Démon masqué ? Ne va-t-il pas vous
trahir ? Vous irez peut-étre discrétement poser la question
a Malphas. ..

BAAL, PRINCE DEMON DE LA GUERRE

En voila un avec lequel il va bien falloir étre aimable.
D’abord, vous avez combattu i ses cétés contre
I’Antéchrist. Ex puis il occupe dans la hiérarchie du Mal un
peu la méme place que vous dans celle du Bien : C’est le
plus puissant des Princes Démons. De plus, vos intéréts et
les siens coincident peut-écre.

CROCELL, PRINCE DEMON DU FROID

Il n'a pas lair trés malin. Mais ces Princes Démons, il faut
toujours sen méfier.

ANDREALPHUS, PRINCE DEMON DE LA
LUXURE

+~ Voue ne le connaissez pes.. Cela dit rien que son.tiree
" vous dépiait déja. S'it 4 bien qligiyue chose qui vous dégod-

te, c'est le sexe et tout ce qui y est lié. D'ailleurs, en rant
qu'Archange de la Justice, vous veillez de trés prés a ce que
le voeu de chasteté des autres Archanges soit respecté a la
lettre. Si jamais vous appreniez quelque chose a ce sujet, ¢a
chaufferait !

VALEFOR, PRINCE DEMON DES VOLEURS

Vous ne le connaissez pas non plus. Il a 'air un peu plus
civilisé que ses collégues. .. Justement, c'est louche.
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QUE SAVEZ-VOUS SUR
LA MORT DE DIEU >

R‘i:en. Vous acceptez pour ['instant la version officielle,
elle de la mort accidentelle. Bien entendu, si vous
aviez un doute, vous enquéteriez aussitér. .. Ce serait votre
devoir, en ant qu'Archange de la Justice, de découvrir la
vérité et de punir le coupable.

Ex puis, la encore, ce serait une bonne occasion de chan-

tage...

VOTRE AVIS SUR LES
PROPOSITIONS

PROPOSITION N°1
Emise par Valefor, Prince Démon des Voleurs.

Instituer une tréve de cing ans dans la lutte entre les Forces
du Bien et les Forces du Mal.

Vous étes contre cette proposition, car vous trouvez que
la lutte entre le Bien et le Mal ne doit connaitre aucune
wéve.

Vous savez qu'il y en a qui pensent que le Bien et le Mal
ne sont que les deux facettes d’une méme piéce, et doivent
cohabiter en 'homme, mais vous trouvez cette opinion
blasphémaroire.

PROPOSITION N®2.. .. .. . .. ...
Emise par Baal, Prince Démon de la Guerre.

Révéler awux umains la présence des Anges et des Démons sur
terre.

Insticuer une lutte ouverte, pourquoi pas ? Ainsi on
naurait plus 4 tricher ou a manipuler, chaque humain
devrait choisir son camp, 4 la face du monde. Fini la tergi-
versation, deux camps bien nets qui se bactraient.

Vous étes d'ailleurs convaincu que les Forces du Bien sont
plus puissantes que les Forces du Mal et qu'elles finiraient
par vaincre.

. sistance pour qu'elle soit votée !

PROPOSITION N°3
Emise par Dominique, Archange de la Justice
Guerre nucléaire ttale

Clest votre idée, et vous la trouvez tout simplement
géniale. C’est Sodome et Gomorre en plus mégalo, c'est
Phistoire de I’Antéchrist, mais sans les risques et sans le
blasphéme.

i le conseil (Archange et Princes Démons) réuni ce
Ssoir votait le déclenchement d’une guerre nucléaire
totale sur terre, le christianisme serait sans doute sauvé.
Bien sur, la plupart des humains mourraient, mais les sur-
vivants seraient tellement choqués qu'ils y verraient sans
doute la venue de I"Apocalypse. De plus, leurs conditions
de vie post-cataclysmiques seraient si dures qu'ils auraient
besoin de la religion pour survivre. Il suffirait alors de
quelques miracles et de quelques apparitions pour relancer
la foi, plus pure, plus passionnée, plus saine.

Que des avantages — & votre avis, du moins — et pour
tout le monde, méme pour les Forces du Mal. En effet
Lucifer et ses Démons souffrent autant que les Anges du
déclin du christianisme dans la société occidentale. Qui ne
croit pas en Dieu ne croit pas au Diable, et les Forces du
Mal cherchent aussi ardemment que celles du Bien & relan-
cer la religion.

Tous cela, ce sont des arguments que vous comptez bien
faire valoir aussi bien auprés de vos collégues que des
Princes Démons. Vous tenez énormément & cette proposi-
tion, er vous n’hésiterez pas a monter des alliances, échan-
ger des votes ou des services ou faire pression (par chanta-
ge ou par tout autre moyen) sur les autres membres de [’as-

VOS BUTS PENDANT g
CETTE SOIREE /&

(par ordre décroissant d’'importance) .

1 - Faire voter la proposition n°3.
2 - Découvrir I'assassin de Dieu... si / )

assassin il y a.



3 - Découvrir des secrets sur vos collégues ou sur
les Princes Démons de fagon 4 les dénoncer ou a
pouvoir faire pression sur eux.

4 - Faire échouer le vote de la proposition n°1.

QUELQUES CONSEILS
POUR JOUER
VOTRE PERSONNA-
GE

ue vous soyez homme ou fernme, habillez
Qvous de maniére trés stricte, comme un
directeur financier ou un compable — costume
sombre pour les hommes, tailleur chemisier pour
* les dames, attaché-case si possible. (Les autres
Archanges imagineront que vous y gardez des dos-
siers compromettants sur eux...). Soyez sec, hau-
tain et désagréable avec les gens qui ne vous sont
pas uriles, mielleux avec ceux dont vous pensez
pouvoir récupérer les votes. N’oubliez pas que vous
étes remarquablement intelligent... et un
magouilleur né. Vous n'avez pas votre pareil pour
faire des alliances que vous romprez ensuite, dire
des mensonges que vous démentirez, etc.

Quand vous étes convaincu de quelque chose,
cependant, comme du bien fondé de votre propo-
sition n°3, vous savez étre clair, sincére et passion-
né. Vous étes touc a fait capable, juste avant le vore,
de vous lancer dans un grand discours sur le renou-
veau de la foi... et d’y croire !

VOS REPLIQUES PRE-

FEREES
- La fin justifie les moyens.

- La sensiblerie inutile fait, 4 long terme, plus de
mal que de bien.

- Un membre gangrené se coupe avant de conta-
miner le reste du corps.

- Je vous conseille de vous ranger de mon c6¢. Je
connais sur vous certains déails que vous n'aime-
riez pas voir étalés en place publique...

Et:

- Malgré nos dissensions, nous avons des buts
communs. Je suis certain que nous pouvons trouver
un terrain d’entente. ..

Hieu est Mord

TELEPHONE ARABE

e sont des ragots, des rumeurs, que vous avez

Centendu ici et [a et dont vous ne garantiriez

pas la véracité. Mais certaines sont intéressantes, et
vous voulez en savoir plus...

* Vous avez entendu dire qu'un vol avait été com-
mis au paradis, dans la bibliothéque de I’ Archange
Yves. (Enquéte A)

* Il semble que le Continuum Spatio Temporel ait
é1é récemment perturbé.

(Enquéte D)

* Vous avez entendu dire qu'il existait un dossier
«briilant» réunissant des informations étonnantes
sur Pemploi du temps de certains Archanges.

(Enquéte H)

* Une petite fille se proméne actuellement au
Paradis en prétendant avoir sur les Archanges et les
Princes Démons des informations croustillantes.

(Enquéte 1)

Evidemme
ce genre
d’images vous
donne la nau-
sée.

...8videmment.
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(Huonne)

ARCHANGE DES SOURCES

Attentiste,

VOUS ETES QUI,
VOUS >

‘ Jcus étes Dieu.

La vous vous dites : «Il y a erreur». D’abord
vous avez lu les papiers d’explication qui pré-
cédent cette fiche de personnage, et on y
expliquait bien que Dieu érait mort (clest
méme le titre de cette Soiréde Enquéte).
Ensuite, vous avez devant les yeux la fiche de
Yves, Archange des Sources, pas celle de
Dieu.

Eh bien on vous a bien eu, mais ne vous
inquiétez pas, pendant toute la soirée, Clest
vous qui allez faire marcher lec autres...

Répérons-le : vous étes Dieu. Voila ce qui
s'est passé.

\ /cus étiez dans votre repaire favori, la
plus haute tour d’argent du Paradis, a
explorer mentalement les univers paralléles. Il

3 a uneinfinité 4'univers para!leles, ar ilscont. -
magnifiques. II n'y a pas d’autres Dieux, ou -

du moins, s'il y en a, vous ne les avez pas ren-
contrés. Ces nouveaux mondes qui s'ouvrent
a vous sont si passionnants que pendant de
petites éternités bienfaisantes, vous en
oubliez la terre, les humains, la religion, et
tous vos problémes. ..

Le pied.

Puis un jour, alors que vous voguiez parmi
des étoiles étranggres, vous avez senti une
brusque coupure. La manette qui permetuait
4 vorre esprit de rester relié avec le Paradis a
été brusquement baissée, ou s'est brusque-
ment baissée toute seule. Et paf, tourt lien
avec le monde réel a disparu. Le choc a éw¢
énorme, et vous avez senti votre esprit se dis-
soudre. Une étrange sensation, la mort, avez-
vous pensé. Vous imaginiez ne jamais la
connaitre.

réfléchi,

manipulateu.

Il'y a eu deux secondes de noir absolu. Puis
votre esprit s’est reformé, dans notre univers,
sur terre. I ne faut pas exagérer... Vous étes
Dieu, quand méme. Vous nalliez pas dispa-
raftre si facilement.

Comme on dit, les nouvelles de votre mort
ont été largement exagérées.

La seule chose, c'est que I'expérience vous a
laissé un peu secoué, et votre esprit est faible.
Vous savez que cette faiblesse ne durera qu'un
temps : dans quelques semaines, vous serez
redevenu vous-méme. En attendant, votre
esprit sest réfugié, inconsciemment, dans un
«corps héte» ami. Celui d’'un de vos
Archanges, un qui vous est cher : Yves

Yves est un
intello (comme
vous), il lit
Heidegger dans
le texte comme
pour rigoler et
résoud des mofts
fléchés en
quelque nano-
secondes.
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(Yvonne), I'’Archange des Sources. Le véritable esprit
d’Yves est pour I'instant en sommeil, et vous le rempla-
cez.

Mais personne ne le sait... Tous croient voir Yves
(Yvonne)... et tourt le monde vous croit mort.

VOTRE CARACTERE

u début vous pensiez que ce remplacement

A(prendre le corps de I’ Archange Yves) serait juste

une solution d’attente. Puis vous avez pris gout 4 la
chose.

Il faur dire qu'en tant que Dieu, vous étiez du genre
distant. Vous éres né en méme temps que le Big Bang,...
en méme temps que l'univers... d’une certaine maniére,
vous étes I'univers. Aussi, méme si ’humanité est votre
expérience préférée, et méme si vous couvez d’'un il
distrait les trois religions que vous avez créées — le
Christianisme, I'Islam et le Judaisme —, vous pensez
bien quavec votre conscience étendue sur tout 'univers,
vous navez pas tellement le temps ni I'envie de vous
atrarder sur les déuails.

es chrétiens ont passé leur temps 4 se poser des
uestions théologiques, et & se demander, entre
autres, si Dieu éuait derriére I'épaule de chacun a épier
les péchés. La réponse est non. Dieu, cest  dire vous,
avez franchement mieux a faire. C’est pour s'occuper,
justement de ce genre de dérails que vous avez créé les
Archanges, les Princes Démons et tucti quanti.
Et puis, aprés I'incident de la manette, vous voila dans
ce corps d’Archange pour quelques semaines. Et brus-

~.quement, vous vous retrotivez beaucoup plus proché de

humanité. Attention : les Archanges sont wés loin
d’étre des humains normaux... mais ils sont quand
méme beaucoup plus proche de la normalité que ce a
quoi vous étiez habitué. Et ¢a vous fait des tas de sensa-
tions nouvelles. Vos sens, vos perceptions sont réduites
a celles d’un seul éure, ce n'est pas génant, finalement.
C’est curieux. Du coup, vous vous intéressez 4 ce qui se
passe autour de vous, 4 toutes les interactions entre «per-
sonnes» qui vous ennuyaient profondément avant. Vous
découvrez des choses. ..

Er 4 propos d’interactions, cette soirée vous passionne.
Tous, Archanges comme Princes Démons, ignorent qui
vous étes véritablement et vous n'avez pas I’intention de
leur dire avant la fin de la séance. En fait, vous les
connaissez trés peu, tous vos serviteurs (vous considérez
que les Princes Démons vous servent aussi bien que les
Archanges, mais d’une autre maniére). Ex vous trouvez

AFeuille D

que c’est une bonne maniére de les observer... alors
qu'ils ne se savent pas observés, avec vos nouvelles sen-
sations «humaines»...

VOS BUTS PENDANT
CETTE SOIREE

Vous en avez trois :

- But n°1 : Observer vos serviteurs et interagir avec
eux le plus possible... en tenant toujours le role dYves
(Yvonne). Cela va vous apprendre beaucoup de choses
sur eux et d’'une maniére générale sur les étres (humains,
Archanges, Princes Démons) que vous avez créés.

- But n°2 : Essayer de découvrir si votre «mort»
(abaissement de cette manette) est naturelle — un
accident — ou si quelquun a vraiment voulu vous
wer. .. quelle dréle d’expression.

Bien sir, dés que vous aurez retrouvé toute votre puis-
sance, vous saurez. Aprés tout vous étes omniscient. ..
dés que vous le désirez. Mais vous
avez la vague impression que
méme si vous appreniez la
vérit¢, vous ne la com-
prendriez pas... Vous
seriez trop «au dessus»
de rwur ¢a. Clest
comme si finale-
ment, vous étiez f]
plus & méme de§
comprendre  des§
intrigues et des
motivations
d’Archange et de
Prince Démon en
érant  vous-méme
rabaiss¢ a4 leur
niveau.

Si I'abaissement de
la manette est un acte
délibéré, quelqu'un a
voulu vous tuer.
Pourquoi ? Est-ce que
quelqu’un vous en vou-




Hues

lait & ce point ? Est-ce quelqu’un avait peur de votre
réaction par rapport a quelque chose. .. au point de vous
tuer ? Voulait-on vous cacher quelque chose (une «béri-
se», par exemple) de trés important ?

La question vous intrigue. .. Et c’est peut-étre avec vos
sensations non divines que vous comprendrez le mieux
les réponses.

Vous vous mélerez donc a toutes les conversations,
vous intéresserez & toutes les recherches, ferez vos

‘ enquétes. De toute maniére, ce sera un bon moyen de
vous mettre dans la peau d’un étre «<normab».

- But n°3
Enfin, troisié-
me et dernier
point, et peut-étre le
plus important. Votre
«mort», méme si elle n'a
duré que quelques
secondes, vous a fait
réfléchir. A votre succes-
sion, particuliérement. Il pour-
rait arriver un autre «accideno...
Ou (cela est plus probable) vous
pourriez aller de nouveau voue. perdre
dans les univers paralléles, et vous pas-
sionner tellement pour ce que vous allez y
trouver que vous vous désintéresseriez de la
terre, des humains et de la religion pen-
dant des éons. Dans ce cas, ne faudrait-
il pas que quelqu’un gére tout le schmilblick
a vortre place ?

Aussi avez-vous décidé, au cours de certe soirée, de
vous choisir un successeur. Vous allez observer tour le
monde, noter leurs qualités et leurs défaus, puis choi-
sir. Votre héritier pourra éwre un Archange ou un Prince
Démon, cela n'a pas d’importance... ils sont, de toute
maniére, tous vos «enfants».

Les qualités principales dont vous voulez que votre
successeur fasse preuve sont :

- Lefficacicé.
- La diplomatie.
- L'esprit de décision.

A vous de choisir... Ce sera 4 la fin de la soirée (voir
plus bas «Vorre collaboration avec 'organisateur») que
vous annoncerez votre verdict. Votre héritier prendra
peut-étre votre place demain, peut-étre dans des mil-
lions d’années... vous n'avez encore rien décidé.

Mais comme cela, tour sera prét.

DANS L'ASSISTANCE, VOUS
ALLEZ TROUVER

JESUS, ARCHANGE ET FILS DE DIEU

Vorre fils. Vous I'aimez beaucoup et avez méme ten-
dance a le surprotéger. (Regardez ce que vous avez fait
subir au peuple juif depuis 2 000 ans simplement parce
qu'ils I'avaient crucifié... ) On vous a souvent reproché
votre favoritisme.

Pourrait-il devenir votre héritier ?

Le choix semble logique... mais vous avez peur que
vortre fiston chéri, du genre gentil et un peu mou, ne
manque d’initiative et d’esprit de décision.

DOMINIQUE, ARCHANGE DE LA JUSTICE

L'Archange le plus puissant des Forces du Bien... et
votre assistant principal. Il est intégriste, décidé, tran-
chant... et d’'une fidélité a toute épreuve. Vous savez
que beaucoup le touvent trop violent. Clest
Dominique qui a — avec votre permission, bien sir
— dértruit Sodome et Gomorre pour faire un exemple,
lancé les Croisades, créé I'Inquisition, interdit la contra-
ceprion. 'zt s2 politique... ot méme i elle est contes-
tée, vous ne pouvez lui dénier une certaine efficacité.

Pourrait-il devenir votre héritier ?

Il a été vorre assistant depuis si longtemps que la enco-
re, le choix semble logique. Mais il est toujours si siir de
lui. Ne manque-t-il pas un peu d’humanité ? Ecoutera-
t-il les autres ?

BLANDINE, (BLANDIN), ARCHANGE DES
REVES

Un autre Archange... aux opinions complétement
opposées i celles de Dominique. Blandine (Blandin) est
un <humaniste», qui croit en un christianisme plus
doux, plus pacifique, plus consensuel. Vous respectez
ses opinions, il vous est méme arrivé parfois de les
suivre...
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Pourrait-il deve-
nir votre héritier ?

Méme probléme que pour

Jésus. Blandine (Blandin) saurait-il

trancher dans le vif pour prendre les

b décisions qui s'imposent ? Fera-t-il
" \/ preuve d’assez d’aurorité ?

/4% YVES, (YVONNE), ARCHANGE DES

SOURCES

C’ k]
est vous... Enfin Cest le corps que vous occu-
pez. Vous savez que devenir votre héritier ne Pinté-

resse pas.

Juste un dérail & propos d’Yves : vous n'avez pas,
; pour l'instant, ses souvenirs. Donc il est possible que
I les autres participants de cette soirée viennent vous
I parler de choses que vous (ou plutét qu'Yves) a faites ou
dites quelques semaines auparavant...
1l navez, forcément, aucun souvenir.

et dont vous

Il faudra que vous improvisiez !

4 MALPHAS, PRINCE DEMON DE LA
4: DISCORDE

Un Prince Démon — donc votre serviteur aussi —
d’une grande efficacité. Il est contre la violence et fait le
Mal de manieére intelligente : en montant les gens les
uns contre les autres, en réveillant la jalousie, Porgueil
ou l'envie. Pervers et efficace.

Pourrait-il devenir votre héritier ?
du genre brutal pour faire un bon leader. Son domaine

d’intervention est la discorde, sera-t-il capable de rallier
tout le monde a lui ?

{‘ BAAL, PRINCE DEMON DE LA GUERRE

Le plus puissant des Princes Démons, et I'assistant
principal de Lucifer. Lui, serait plutét du genre trop
brutal. Il aime les décisions franches, les bauailles,
odeur de la poudre et du sang. Il vit pour la violence.

Pourrait-il devenir votre héritier ?

C’est un leader né, et, avec Dominique et Jésus, un des
choix les plus «évidents»... Mais le monde n’a pas
besoin que de barailles. Pourra-t-il faire preuve d’intelli-
gence, de subtilit¢ ? Saura-t-il négocier et écouter les
autres ? Trouver des solutions pa-ci-fi-ques ? Rien que
le mot doic lui écorcher la bouche...

reut-etre un peu trop subtii pour ¢a. Il faur parfois étre -

feutlle De

CROCELL, PRINCE DEMON DU FROID

Du genre rigolo, bon vivant. Le démon des fables,
celui qui se fait avoir par les humains... mais son intel-
ligence ne doit pas étre sous-estimée.

Pourrait-il devenir votre héritier ?

Ce serait un choix surprenant. On lui reproche sou-
vent d’aimer les hommes, ce qui pour un Démon est
certes paradoxal. Cela pourrait étre une qualité pour le
poste. Vous craignez cependant qu'il ne soit trop faible,
et qu'il ne prenne pas le travail au sérieux.

ANDREALPHUS, PRINCE DEMON DE LA
LUXURE

Comme Malphas, un Prince Démon intelligent et
subtil, avec des méthodes originales mais trés efficaces.
Un étre, aussi, trés secret.

Pourrait-il devenir votre héritier ?

Vos craintes sont les mémes que pour Malphas. Ne
sera-t-il pas trop subtil, trop pervers, et pas assez déci-
dé ? Ne lui manque-t-il pas un bon grain d’humanité ?

VALEFOR, PRINCE DEMON DES VOLEURS

Un éwe complexe, comme

Andréalphus, trés secret.

mystérieux, et

Vous savez sur le Prince Démon Valefor quelque chose
que tous ignorent : cCest quiil sagit en vérit¢ un
Archange ! Eh oui. Valefor est en vérité Janus,

‘Archange des Vears, [l.v.a_anelques siecles. commeil .
sennuyai, il s'est fait passer pour un Détnon dra déci- - - -

dé de faire carriére. Cela a marché, et il joue maintenant
les deux réles avec une parfaite conviction.

Bien entendu, personne, ni aucun Archange, ni aucun
Princes Démon n’est au courant de ce qu’il faut bien
appeler un blasphéme, et une transgression de toutes les
régles que vous avez édictées. Valefor/Janus a trés bien
dissimulé son coup, il croit méme que vous (Dieu)
ignorez son petit jeu. Comme si vous pouviez ignorer
quelque chose d’aussi énorme, et qui dure depuis des
siecles. 11 est certain que vous étes distrait, parfois, mais
quand méme...

Pourtant vous avez laissé faire. Pourquoi ? Parce que
cela vous amusait, et que contrairement 4 ce que disent
vos détracteurs vous n'étes pas dénué d’un certain sens
de Phumour. Mais aussi parce que I'expérience vous
parait intéressante. Un Archange et un Prince Démon



Hurs

en un seul «étre», c’est le Bien et le Mal qui coexistent
sans heurts. Est-ce possible ? Ca n'a pas I'air de géner
Valefor, en tous cas...

Pourrait-il devenir votre héritier ?

Pourquoi pas ? Apres tour, il a une double expérience
pour le job... angélique et démoniaque, ce dont per-
sonne d’autre ne peurt se targuer. De plus, il aime les
humains. Mais ses allées et venues ont toujours été mys-
térieuses et vous le connaissez finalement assez peu.
Intelligent, il I'est, mais saura-t-il se faire respecter,
prendre des initiatives, trancher dans le vif ? Vous
Pignorez. ..

COMMENT PRENDRE
VOTRE DECISION :

utes les opinions que nous avons noté sur cette
fiche sont celles que vous avez des participants
avant la soirée. Leur attitude pendant ce «conseil»
improvis¢ vous permettra de les faire évoluer. Bien
entendu, vous jugerez plutér l'attitude des «joueurs»
que celle de 'Archange ou du Prince Démon qu'ils
incarnent. Mais c’est la la loi de ce genre d’exercice !
Pour ne pas vous perdre dans vos appréciations, n’hé-
sitez pas 4 emmener un petit carnet, & marquer le nom
de tous vos serviteurs et 4 mettre & c6té des + ou des —
selon leurs actions. Cela vous aidera, au final, a choisir.
Bien entendu, les autres joueurs remarqueront votre
manege. Quand ils vous poseront des questions, prenez
juste un air mystérieux et répondez que c’est «person-

nel». Cela ne fera qu'ajouter 4 la paranoia ambiante...
Parfaic !

VOTRE AVIS SUR LES
PROPOSITIONS

Y es propositions qui doivent étre votées ce soir ne
A__sont pas nouvelles pour vous. Elles ont souvent été
évoquées dans les conseils angéliques ou démoniaques,
mais jarnais encore mises au vote.

Vous n'avez pas d’opinion déterminée dessus. Si vous
en aviez, vous auriez pris votre décision (oui ou non) et
agi depuis longremps. Vous avez donc décidé de jouer le
jeu : ce que vos Archanges et Princes Démons voteront
ce soir, vous I'entérinerez. .. quoi que ce soit.

dire qu’il se doute que vous n'étes pas mort et que vous

Et vous, comment devez-vous voter ? Ewant donné
que vous étes neuf participants et que les décisions se
prendront 4 la majorité plus une voix, la votre peut étre
décisive. Voici ce que vous avez décidé : si une majori-
t nette se dégage, vous vous abstiendrez... Ce sera leur
choix. Si la décision est difficile... quatre contre quatre,
et que rout le monde vous regarde, vous voterez selon
votre conscience et 'argumentation que chacun des
deux partis aura développée.

VOS RELATIONS AVEC
L'ORGANISATEUR

Vous allez avoir un réle important & jouer.

Aprés que l'organisateur (Régis le barman) ait annon-
cé la cléture de la soirée, il demandera & tout les partici-
pants d’exposer leurs déductions. .. particuliérement sur
que ce qui est arrivé 4 Dieu (donc & vous).

nt que vous étes dans ce corps, vous n'avez pas

’Elm de pouvoirs ou d’omniscience qu'un autre
Archange ou qu'un autre Prince Démon. Et vous allez
commencer la soirée comme tout le monde, Cest a dire
sans savoir si votre «mort» émit un accident ou un
meurtre... Clest a dire si oui ou non, quelqu’'un a bais-
sé cette sacrée manerte !

Grace aux enquétes et aux échanges d’informations
que vous allez faire pendant cette soirée, vous allez —
peut-étre — vous faire une opinion. Donc quand Régis
demandera les théories de chacun, donnez la vorre...
Elle a autant de chance d’étre bonne, ou d’étre mauvai-
se, que celle de n’importe qui.

1i est possible que quelqu'un ait deviné plus... Cest a

étes parmi eux. Ne montrez aucune réaction avant que
Régis annonce que vous avez quelque chose a dire.
L4, ce sera le moment de leur révéler la vérité. Dans M
un petit discours, annoncez que Dieu nest pas / -
mort, que c’est vous, et expliquez pourquoi.

Expliquez leur aussi que (coincé dans ce corps) vous
n'aviez pas plus de pouvoirs qu'eux et que vous n'en
saviez pas plus... sinon, ils pourraient se sentir
en position d’infériorité.

Aprés qu'ils vous aient posé
une tonne de questions,
passez au gros mor-



ceau : le fait que vous ayez décidé de choisir
un héritier. Exposez vos raisons et vos cri-
téres : efficacité, diplomatie, esprit de déci-
sion... Puis annoncez votre choix. Voila, c’est
faic !

Régis distribuera ensuite un papier expli-
quant la vérité sur ce qui c'est passé. Vous
saurez donc si vous avez un assassin ou pas.
S’il se révélait que quelqu’un érait vraiment
responsable de votre «mort», ce sera 4 vous de
prendre une décision. .. soit le chatier (I'anni-
hiler, par exemple) soit passer [éponge... en
disant que cela vous a permis de vous rendre
compte de beaucoup de choses.

Et si celui que vous aviez choisi comme
héritier se révélait étre votre assassin ? La
encore, 4 vous de voir : ou vous changez
d’avis et choisissez le deuxiéme sur votre
liste... ou vous décidez que votre choix reste
valable. Apreés tout, il ou elle aura fait preuve

d’esprit d’initative, non ?

QUELQUES
CONSEILS POUR
JOUER VOTRE
PERSONNAGE

ous avez un des roles les plus complexes

de la soirée. Vous (en tant que joueur)
jouez quelquun qui faic semblant d’étre
quelqu'un dautre... Vous jouez Dieu qui
joue & Sue PArchange Yves. Rien que a.

Nous vous proposons deux maniéres diffé-
rentes de tenir vortre réle :

- Vous (Dieu) vous retranchez derriére la
personnalité de I’Archange Yves. Celui-ci est
censé érre un intellectuel réfléchi, pas tres
causant, qui se donne des airs mystérieux.
Parfait ! Ses opinions sont, en général, la non
violence et '"humanisme. C’est aussi un sacré
manipulateur...

- Vous oubliez I’ Archange Yves... Vous étes
Dieu dans un corps que vous ne connaissez
pas et vous avez des sensations terre i terre
que vous expérimentez pour la premiére fois.
Aussi jouez-vous avec... Vous passez de la
bonne humeur & la colére pour «voir ce que
¢a faio, vous riez pour un rien, juste pour la

Hieu psl Mort

(enfin presgue)

sensation, vous vous extasiez devant la nour-
riture ou la boisson comme si vous la gottiez
pour la premiére fois. ..

Evidemment, les autres vont trouver ¢a
bizarre et se poser des questions. La encore,
parfaic !

TELEPHONE
ARABE

Ce sont des ragots, des rumeurs, que vous
avez entendu ici et la et dont vous ne garan-
tiriez pas la véracité. Mais certaines sont inté-
ressantes, et vous voulez en savoir plus...

* Vous avez entendu dire que la ville de
Rome et la basilique St Pierre, au Vatican,
avait été ravagé par les flammes il y a
quelques semaines. (Enquére C)

* Un petit Démon se proméne actuellement
en Enfer en prétendant avoir sur les
Archanges et les Princes Démons des infor-
mations croustillantes. (Enquéte G).

¢ On raconte que le jour de la mort de
Dieu, des incidents paranormaux {
inexplicables ont troublé la journée
paisible des buveurs du bar «Chez Petit
Louis», dans la banlieue parisienne.
La police a effectué un rapport. ff
(Enquéte J).
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hautain,

Humaniste,

VOUS ETES QUI,
VOUS >

ous étes un des personnages majeurs des

Forces du Bien, qui ceuvrez a la droite de
Dieu depuis la création du monde. Mais garder
votre place d’Archange et de membre permanent
du conseil du Paradis n'a pas toujours écé une siné-
cure. Le Paradis (comme PEnfer et la Terre,
d’ailleurs) est un vrai panier de crabes, et vous avez
du lurter, intriguer, combattre pour garder votre
place. Seule votre intelligence, vortre sens de I'initia-
rive, de la manceuvre et — autant lavouer — du
mensonge vous ont permis de vaincre.

Pourrtant, vos buts sont nobles. Vous soupgonnez
mémes que rares sont, parmi les autres Archanges,
ceux qui ont une foi aussi profonde, des buts aussi
élevés que les votres. Vous aimez et respectez Dieu,
vous haissez et méprisez les Forces du Mal, vous
croyez profondément en les piliers de la doctrine

" Je vois que la
mort de Dieu ne
vous empéche
guére d'apprécier
le buffet, *

manipulateur

chrétienne qui, pour vous, sont « paix et amour ».
Vous pensez que, méme si Jésus, votre collegue,
aurait pu rester sur terre pour faire le service aprés
vente de sa doctrine (cela aurait évité bien des mas-
sacres par la suite), cette doctrine est la bonne. Vous \
pensez qu'on doit guider I’humanité, et non s'im-
poser a elle. Vous pensez que {’homme est bon et
qu’il lui faut juste encore quelques temps pour le
découvrir. Vous étes pour la pitié, la compréhen-:
sion, le respect. Bref, vous étes plus « Meére
Theérésa » que « Inquisition », plus « préwre de}
gauche » que « Saint-Nicolas du Chardonner ».;
Er depuis cinq mille ans, vous essayez de faire;
appliquer vos opinions au moment des votes du-
Conseil des Archanges. :

Seulement, c’est difficile. Entre vos collégues inté
gristes qui pensent que tout mécréant doit éure
passé par le fil de 'épée et ceux dont les opinions
douteuses vous semblent quasi hérétiques, la marg
de manceuvre est réduite. Voila pourquoi vous n’hé-
sitez pas a ruser, mentir, comploter, parfois trahi
pour réussir. Vous auriez aimé que Dieu vous écou
te plus, mais Dieu éait mal conseillé. 1l vous a sou-
vent fallu conclure des alliances contre nature, ou:
faire des actes un peu répréhensibles pour faire pas-:
ser une décision qui vous tenait a cceur.

Elibien @it pis-1"Vous wavez aucun remords. La
tin, dans ces cas la, justifie les moyens. ..

VOTRE CARACTERE

es gens qui vous connaissent bien sont sou-

vent étonnés du contraste apparent entre vos.
opinions — humanistes, nous 'avons dit — et
votre caractére. Yous étes en effet difficile, parfois-~
désagréable, coupant, ironique, mordant. On vous
dit hautain... If faut dire que vous connaissez votre:
valeur, vos talents, et que vous en étes fier. Vou
savez que votre opinion du christianisme est la,
bonne et vous méprisez, secrétement ou non, les’
va-ten guerre fascisants que sont les Archanges |
dont les opinions différent des vétres. Quand on’
vous reproche de faire preuve de bien peu de chari-
té et d’humilité pour un chrétien, vous rétorquez
que vous gardez la tendresse de votre cceur pour
ceux qui en ont vraiment besoin : les humains.

Et Cest vrai !
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VOTRE
ROLE OFFI-
CIEL AU PARADIS

ous étes I'Archange des Réves. En tant
une tel, votre role officiel au sein des
Forces du Bien est donc d’étudier, de stocker,
parfois de faire évoluer ou de contréler les réves
des humains.

Ce réle est beaucoup plus important qu'il ne
le parait. Chumanité réve, depuis la création du
monde, pendant un bon tiers de son temps.
Dans les réves affleurent les désirs, les haines,
les amours, les espoirs, les peurs... et les
croyances. Agir sur les réves de quelquun peut
influencer de maniére radicale sa destinée ;
d’ailleurs, vous ne vous étes pas privé de le faire
quand ¢a vous paraissait important. C'est peut-
érre d’ailleurs en vous baignant dans leurs réves
que vous avez congu un si grand amour (cer-
tains diraient faiblesse) pour 'lhumanité.

RECEMMENT, QU'AVEZ
VOUS FAIT »

ne grosse bétise. Nous avons parlé de vos

Uqualités. parlons maintenant de vos
défauts. Lun d’eux est que vous avez des pul-
sions sexuelles.

Comme tout le monde, allez-vous dire. Qui.
Mais le probléme, c'est que Dieu considére les
Archanges comme des super-prétres, qui sont
plus que tout le monde astreints 4 la chasteté.

Or ceute reégle, vous Pavez enfreinite plus d'unc
fois. Il vous arrive assez souvent d’aller faire une
petite virée sur terre, dans un corps féminin ou
masculin, et d’avoir une aventure d’une nui...
jamais plus, pour ne pas que votre absence soit
remarquée et que Dieu s’intéresse 4 la question.

Hélas, récemment, vous vous étes conduit
comme un idiot. Vous étiez sur terre, dans un
corps de femme, quand vous avez été séduite
par un bel épheébe italien dénommé Julio.
Ensemble, vous avez eu une liaison torride et
éblouissante. Ce Julio érait un habile homme, si
vous voyez ce que je veux dire. Votre aventure
éait purement physique, mais «Matin, quel

physique '

Vous étes resté trois mois sur terre avec lui,
dans un petit hotel 2 Milan dénommé «Le
Ragazza». Puis un jour Julio est parti sans pré-
venir, lassé sans doute de vos ébats. Et cest la
que vous vous étes rendu compte du danger de

Sfeutlle Qe

votre conduite. Trois mois ! Ca, ¢a ne passera
pas inapergu... du moins pas par Dieu. Il érait
occupé ces derniers temps a explorer les univers
paralléles, mais quand Il en sortirai... quand 1l
tournera son regard vers vous et qu'll appren-
dra...

Le chatiment sera terrible. Il vous enverra en
Enfer, vous annihilera peut-étre. Vous vous
attendez donc au pire...

Et puis Dieu est mort.

Vous n'y étes pour rien, mais vous n'avez pas
pu vous empécher de vous sentir sacrément
soulagé...

DANS L'ASSISTAN-
CE, VOUS ALLEZ
TROUVER

JESUS, ARCHANGE ET FILS DE
DIEU

Jésus — le fils de Dieu — a sur 'humanité
les mémes opinions que les votres. Aprés tout,
c’est sa doctrine que vous préchez... Aussi est-
ce un de vos alliés théorique. 1l nempéche... il
vous énerve. Il est mou, lache, éternellement
fatigué. A force de dire «cool» ou «zen», de se
prendre pour un soixante-huirard sur le retour,
de dire qu'il faut tendre la joue gauche, rien ne
semble important pour lui, il ne se bat jamais
vraiment pour ses opinions. Vous le prendriez

--bien par-le colbal: pour le sevousr un peu-er lui

apprendre a se remuer ies fesses. ..

A noter : Bien que fils de Dieu, Jésus s'incar-
ne parfois dans des corps de filles, mais avec lui,
rien ne vous étonne !

YVES, (YVONNE), ARCHANGE DES
SOURCES

Le seul étre que vous respectez vraiment dans
cette soirée. Yves (Yvonne) est un personnage
intelligent, complexe, mystérieux, mais dont les
opinions et les votres ont jusque ld toujours
coincidé. Rien ne faic plus horreur a Yves
(Yvonne), dont le role est de gérer la connais-
sance, que la violence. Aussi avez-vous souvent
conclu des alliances, toujours satisfaisantes.

Seule ombre au tableau : parfois, Yves
(Yvonne) semble bien peu conscient du fossé
qui sépare Anges et Démons, Forces du Bien et
Forces du Mal. 11 lui arrive de dire qu’Anges et
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Démons sont tous les enfants de Dieu et que pas
grand chose ne les différencie finalement, que le
Bien er le Mal ne sont que deux visions d’une
méme réalité... et autres horreurs hérériques qui
vous choquent énormément ! Vous n’hésitez
dailleurs pas a le lui dire — gentiment, parce qu'il
vous en impose et que vous ne voulez pas vous
I’aliéner.

Enfin, il ne s'agit sans doute que de dissertations
philosophiques sans conséquences. ..

DOMINIQUE, ARCHANGE DE LA
JUSTICE

Lincarnation du mauvais Archange. Un monstre
de froideur, d’intégrisme et de dureté, qui sous des
dehors diplomates, ne pense qu’a tuer pour «extir-
per» le Mal. Dans le genre, c’est lui qui a inventé
PInquisition, les biichers, la torture, le pape et la
messe en latin. C'est votre ennemi depuis cinq
mille ans, et vous le haissez.

Mais... Ca ne vous empéche pas de rester cour-
tois. Il e faut bien ; vous étes dans le méme parri,
dans le méme conseil... des collegues, quoi. Et puis
Dominique est trés puissant. Montrer une opposi-
tion trop forte, trop évidente, serait dévoiler votre
jeu et empécher, peut-étre, des manceuvres plus
subtiles.

Eh oui, Cest de la politique. ..
LES PRINCES DEMONS

Malphas, Prince Démon de la Discorde
Baal, Prince Démon du Feu

Crozell, Prings Démen du Fraid .+ - .. .
Andréalphus, Prince Démon de ia Luxure
Valefor, Prince Démon des Voleurs

Vous ne faites pas de différence entre ces cing la.
Ce sont des Princes Démons, donc I’incarnation de
Lucifer, du Mal. Baal est généralement considéré
comme le plus puissant.

Rien qu'a les voir, vous avez des frissons dans le
dos. Vous ne supporteriez pas qu'ils vous touchent,
et, au débur de la soirée, s'ils essayent de vous ser-
rer la main, vous reculerez comme si vous aviez
touché le diable. ..

Pourtant, au fil des heures, il va vous falloir com-
poser. Bien que vous trouviez scandaleuse la pré-
sence de Démons parmi vous, ils vont participer
aux votes et ce sont donc (uniquement pour la soi-
rée) des alliés ou des adversaires potentiels. 1l va fal-
loir essayer de leur parler, pour connaitre leurs opi-
nions, les convaincre, influencer leur vote. .. tout
en cachant votre dégoar.

Allez, vous étes tres doué pour ¢a !

QUE SAVEZ-VOUS SUR LA MORT DE |
DIEU ?

ur le sujer qui vous passionne tous — la mor

de Dieu — vous ne savez presque rien. A pa

une chose : qu'il y 2 du louche la-dessous. i ‘
Vous ne croyez pas 4 la version officielle. Enfin,| \
soyons sérieux... que Dieu, enfin le Dieu, le créa-
teur de l'univers, disparaisse comme ¢a 4 cause
d’une manette mal réglée, cela vous parait complé-
tement impossible. Ou alors, quelqu’un I'a poussée,
cette manette...

Et vous voulez apprendre la vérité.

Non que vous ayez pour Dieu un grand regret.
D’accord, c’est lui qui étit a l'origine de tour le
schmilblick. Mais depuis, il en a fait des erreurs. .
En vrac, vous lui reprochez (secrétement, toujours’
secréetement) : la destruction de Sodome et,
Gomorre, les sept plaies d’Egypte, les Croisades;
I'Inquisition, I'interdiction de port du préservatif. .
sans comprer toutes les guerres et holocaustes qu'll
n'a pas empéchés. Peut-étre, finalement, le conseil y/
des Archanges avancera-t-il mieux sans lui. Mais. ., Y

Mais si quelquun l'a... il va bien falloir di
« tué », bien que cela vous fasse bizarre qu'on puis
se ter Dieu, vous voulez savoir pourquoi. Parc
que vous vous y connaissez assez en politique pour:
savoir quon ne tue pas pour rien. Alors qui est |
meurtrier, quels secrets desseins dissimule-t-il ?
faut que vous le sachiez. Si Cest un alli¢, vous pour-
rez vous «assurer» de sa collaboration, si C’est ur
ennemi, vous le dénoncerez a la face du monde
décrédibilisant comme cela ses propositions et vo
assurant de la victoire de vos opinions...

Vous rlétes dail

leurs pas contre une {ou plu
sieurs) petites manipulations. Vous pourriez essaye
de convaincre les autres participants a cette soirée
éléments probants 4 I'appui, qu'un de vos ennemis’}
est le «meurtrier»... méme si vous n'en croyez pas”
un mot, ou méme si vous n'avez pas assez d
preuves... simplement pour retourner [opinion
conrre fui ! k

VOTRE AVIS SUR
LES PROPOSITIONS

PROPOSITION N°1

Emise par Valefor, Prince Démon des Voleurs. 1
Instituer une tréve de cing ans dans la luste entre les : 4
Forces du Bien et les Forces du Mal.
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Bonne idée.

Anges et Démons sen-
tretuent souvent pour rien,
et il serait peut-étre temps — en
arrétant tout — de voir si leur action
faisait ou non une réelle différence !

AR A\ / -
¢/ PROPOSITION N°2
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LY Lmise par Baal, Prince Démon de la Guerre.
Révéler awe humains la présence des Anges et des
Démons sur terre.

Vous hésitez. En terminer avec 'hypocrisie, Cest bien,
mais cette histoire ne va-t-elle pas se terminer en bain de
sang ?

PROPOSITION N°3

Emise par Dominigue, Archange de la Justice
Guerre nuclézire totale

Quelle horreur ! C’est monstrueux, et rien, rien ne peut
vous faire changer d’avis. Vous vous battrez jusqu'a la fin
pour que cette proposition soit rejetée. Ce serait la fin de
’humanité, de la civilisation, de tout ce que vous aimez...

VOS BUTS PENDANT
: CETTE SOIREE

(par ordre décroissant d’'importance)

1 - Faire échouer le vote de la proposition n°3.

2 - Découvrir qui a wé Dieu... et vous en servir.
| 3 - Faire échouer la proposition n°3.

QUELQUES CONSEILS
POUR JOUER VOTRE
PERSONNAGE

Habillez vous de maniére ¢légante, smart. N’hésitez
pas, si vous étes une fille, a ajouter parfum et
maquillage. Vous pouvez avoir une touche « destroy » a
condition de jouer sur le contraste. Soyez prérentieux, hau-
tain, snob. .. mais noubliez pas qu’il s'agit d’une fagade et
que vous étes, en dessous, habile et calculateur. Vous avez
toujours les oreilles grandes ouvertes, éres a laffiic de
toutes les informations, essayez toujours d’en savoir plus.
Vous méprisez tous ces «planqués du paradis et de I'en-
fer», bref, les autres membres de cette soirée, a 'exception
d’Yves (Yvonne). Aussi vous faites et défaites les alliances
sans remords. Votre mépris devra souvent se voir... au
risque peut-étre de mettre en péril vos manoeuvres. ..
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Mais votre amour de I'humanité est si grand que toute
cette belle fagade doit craquer si vous sentez que la propo-
sition n°3 risque d’étre adoprée. Tous vos instincts doivent
alors se révolter, et vous pourrez alors devenir passionné...
r’hésitant pas 4 monter sur la table pour haranguer vos col-
legues !

VOS REPLIQUES PREFE-
REES

- Je vois que la mort de Dieu ne vous empéche guére
d’apprécier le buffet.

- Excusez-moi de ne pas vous serrer la main, j'ai oublié
mes gants.

- Monsieur, je ne tutoie que les gens que jestime.

Mais aussi :

- Ainsi vous représentez le Mal ? Charme.

- Vraiment ? Racontez-moi donc cela. J’adore les ragots.

- Jai la une petite histoire sur laquelle je serai ravi de
connaitre votre opinion.

Er :

- Malgré nos dissensions, nous avons des buts communs.
Je suis certain que nous pouvons trouver un terrain d’en-
tente...

TELEPHONE ARABE

Ce sont des ragots, des rumeurs, que vous avez entendu
ici et 1a et dont vous ne garantiriez pas la véracité. Mais cer-
taines sont intéressantes, et vous voulez en savoir plus...

e Vausavez ensendu dire que la ville de Rome er la basi-
lique St Fierre, au Vatican, avaic éé ravagé par les flammes
il y a quelques semaines. (Enquéte C)

* Un petit Démon se proméne actuellement en Enfer en
prétendant avoir sur les Archanges et les Princes Démons
des informations croustillantes. (Enquéte G).

» UEnfer a été récemment secoué par une vague de
conscription. (Enquéte M)

* On dit qu'il existe au Paradis un dossier maudit qui
n'arrive jamais a écre complété parce que tous les papiers

disparaissent. (Enquéte N)

* On raconte que la découverte d’un nouveau texte évan-
gélique aux répercussions... surprenantes a plongé les
hautes instances du Paradis dans [éronnement.

(Enquéte O).
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PS1LIS
ARCHANGE ET FILS DE DIEU

Baba-cool, pacifiste, impétueunx

VOUS ETES QUI,
VOUS

élicitations ! Vous étes lassassin.

Mais commengons par le commencement.
Vous étes Jésus, fils de Dieu. Nous nallons pas vous
rappeler votre histoire... nous sommes siirs que
vous en connaissez les grandes lignes. 'annonce
faite 4 Marie, votre naissance dans une créche, les
marchands du temple, les apétres, léve-toi et
marche, le vin gratis 4 Canaa, Judas, Ponce Pilate et
ses mains propres, la crucifixion et la cerise sur le
gteau : votre résurrection.

Depuis, votre vie est beaucoup, beaucoup plus
calme. Vous vous la coulez douce au Paradis, les
doigts de pieds en éventail, avec comme seule occu-
pation des descentes réguliéres sur terre pour aller
boire un canon, fumer un petit...

euh... disons,
«un échantillon de substance interdite», voir des
films d’art et d’essai des années 70 et aller a des fes-
tivals revival de Woodstock. Et personne — méme
pas les autres Archanges, qui eux pourtant ont du

boulot jusque la — n'ose vous remettre en ques-
tion. D’abord parce que vous étes le fils du patron,
mais aussi parce quen 33 ans d’intervention sur®
terre, vous avez fait plus fort quaucun d’entre eux
en six mille ans. Voure petite doctrine, le christia-
nisme, a littéralement explosé pour devenir la reli- &
gion la plus 4 la mode du coin et sans en ramer une,
vous avez aujourd’hui plus d’un milliard sept cent
mille fidéles dans le monde entier. Pas mal, non ?

;
3

VOTRE CARACTERE

ous navez pas changé depuis I'an 33. Vous
Vétes un baba-cool. Vos slogans clest «Peace
and Love», «Make love not war», «Prenez les chosesq; 124
avec philosophie», «Tendez la joue gauche» et tout i/
¢a. Vous vous étes reconnu dans le mouvermnent des
années 70 (la révolution de 68 en France) et,’
depuis, avez adopté un look approprié — chemises
a fleurs, cheveux longs, panwalons pattes d’eph’ e
sandales. Vous vous incarnez indifféremment dans

.-

Vous étes Jésus,

fils de Dieu. Nous

- n’allons pas vous
rappeler voftre his-
foire... nous
sommes sars que
vous en connais-
sez les grandes
lignes.
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des corps d’hommes ou de femmes. Enfin la
violence vous est {normalement) complétement
éwrangere.

Vous étes aussi — c’est le défaur de votre qua-
litt — un non-interventionniste. C'est 4 dire
que travailler, convaincre, faire bouger les
choses, proposer des votes au conseil des
Archanges, ce nest pas votre truc. Aussi, depuis
en gros 2 00O ans, avez-vous laissé vos col-
légues les Archanges gérer le schmilblick. Ex
prendre des tas de décisions qui, & y réfléchir, ne
vous plaisaient pas du tout : les Croisades,
I'Inquisition, les moines-guerriers, interdic-
tion de la contraception et que sais-je encore...
Mais pour enrayer le processus il aurait fallu
vous «battre» : vous opposer, discuter, intri-
guer. Vous fatiguer, quoi. Non, répétons-le, ce
n'était pas votre genre. Aussi avez-vous vague-
ment protesté en espérant que les choses fini-
raient bien par s'arranger toutes seules. ..

Mais elles ne se sont pas arranggées.
Du tout.
Ex cest la que tout a commencé.

Vous avez beau étre un peu dans les vaps, vous
n'étes pas aveugle. Vous voyez bien que la terre,
en ce moment, ¢a ne va pas du tout. Les
guerres. Les famines. Les épidémies. La surpo-
pulation. La pollution. Les destructions écolo-
giques massives. La menace nucléaire, & la fois
plus diffuse mais aussi plus incontrélable
depuis I'écroulement du bloc soviétique.
Lintégrisme (de tout bord). Le terrorisme. Les
vaches folles et Jacques Chirac. Ajoutez tout ce
que vous voulez a la liste.

ela fait longtemps, pensez-vous, que Papa

(Dieu) ne fait plus son travail. Ou que
quand il le fait, il fait "'importe quoi — inter-
dire les préservatifs alors que le SIDA twe 40%
des africains. Ex il faut bien avouer que les inté-
gristes les plus violents sont ceux des trois reli-
gions créées par Dieu — le Christianisme,
lslam, le Judaisme. Ce sont ces types la qui
font le plus de mal. On a encore jamais vu des
bouddhistes poser des bombes.

Certre conviction vous travaillait depuis un
cerrain temps... et bien qulextérieurement,
vous soyez toujours d’un calme olympien et
d’un je m’en foutisme impassible, vous sentiez
intérieurement qu'il aurait fallu faire quelque
chose. ..

Que le monde, en fait, s'en tirerait peut-étre
mieux sans Dieu.

- gréer un-fowx Anrdchoier, o
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RECEMMENT,
QU'AVEZ VOUS
FAIT »

Les guerres. Les
famines. Les épi-
démies. La surpo-
pulation. La pol-
lution. Les des-
fructions écolo- .
giques massives.
La menace
nucléaire, ala
fois plus diffuse
mais aussi plus
incontrélable
depuis I'écroule-
ment adu bloc
soviétique.
L’intégrisme (de
touf bord). Le ter-
rorisme. Les
vaches folles et
Jacques Chirac.

ien. Vous aviez donc cette conviction...

De la 4 agjr, il y a un pas que vous n'avez
pas franchi pendant des années. Ex que vous
n'auriez sans doute jamais franchi si Poccasion
ne vous avait pas, d’une cerine maniére, sauté
a la figure.

Clest que les derniers mois ont été fertiles en
événements. En fait, vous avez méme participé
4 un complot — chose qui ne vous érait jamais
arrivée auparavant.

En effet, bien que vous sentiez que ce qu’il
faudrait vraiment, c’est éliminer Dieu, vous
avez d’abord cherché un autre moyen d’agir.

Ne sachant wop quoi faire, vous avez com-
mencé & vous intéresser 4 tout ce qui vous
ennuyait auparavant. Entre autres, vous vous
étes mis & fréquenter de prés Yves, (Yvonne),
Archange des Sources, dont la spécialité est la
connaissance. En fait, Yves (Yvonne) est littéra-
lement le type qui sait tout.

Et un jour, vous avez appris par lui I'existence
d’un compiot ourdi par — incroyable — un
Archange allié avec un Prince Démon. Il
s'agissait rien moins que de '’Archange
Dominique, le plus puissant des
Archanges des Forces du Bien, qui
sérait allié avec Malphas, le Prince
Démon de la Discorde. Tous deux, ils /
avaient congu une idée démente :

Petit rappel culturel : I’ Antéchrist est
censé étre lanti-vous, «['anti-Jésus».
Fils de Lucifer, il viendra sur terre tout
détruire... Son arrivée annoncera celle

de I’Apocalypse.

Comme nul ne sait si cette prédiction
va vraiment se réaliser, Malphas et
Dominique avaient décidé d’en créer un
faux et de le lacher sur terre en faisant
croire que cémit le vrai. Leur complot
sourdissait dans le plus grand secret : en
effet, en créant ce monstre, ils désobéis-
saient a Lucifer et a4 Dieu et trahissaient les
régles érablies depuis des millénaires par
les Forces du Bien et du Mal. Leurs moti-
vations en cometant cette «traitrise» ?
Malphas le faisait pour mettre la discorde
entre le Paradis et I'Enfer, en espérant que
chacun accuserait l'autre d’avoir laché la
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créature. Quand 4 Dominique, ses motivations étaient plus
«nobles» : il pensait que l'arrivée de I’Antéchrist relance-
rait la foi hésitante de la civilisation occidentale : a son
avis, en voyant ce messager de I’Apocalypse, les humains
terrorisés se repentiraient de leurs péchés et se remertraient
a croire de peur d’étre envoyés en Enfer.

Certe idée de créer un Antéchrist vous a paru trés incé-
ressante. Mais vowre motivation, a vous, érait encore trés
différente. Vous vous étes dit — 4 I'opposé de Dominique
— que l'apparition de ' Antéchrist tuerair la foi. Que les
hommes seraient tellement dégoirtés de voir une créature
religieuse (quelle vienne de Dieu ou du Diable) arriver
dans un cortége d’incendies et de monstruosités dégoite-
rait a jamais les humains du christianisme en montrant
quelle harreur C’érait.

Donc vous vous éres alli¢ a leur projet. Vous étes appa-
ru masqueé, dans un autre corps — les deux conju-
rés ont cru que vous étiez un Prince Démon déguisé. Tous
les trois, vous avez pris le corps mort d’'un pauvre mec
quelconque et
vous l'avez gavé,
par des moyens
magiques et tech-
nologiques, d’éner-
gie angélique et
démoniaque... en faisant
un érre gorgé de puissance.
Ensuite, vous avez laché
votre création en plein milieu
du Vatican, pour le symbole.
Le faux Antéchrist a commencé
a dévaster Rome. Tour allait bien...

Et tour a raté.

A cause ae T Archiange Don.iniq uiscia
avait trahi les desseins de Dieu, qu’il avait peut-
étre créé le véritable Antéchrist. Puis les Forces
du Bien et du Mal se sont alliées pour
repousser cet «Antéchrist» malvenu. Les Forces
duu Mal ont envoyé le Prince Démon Baal, les

Forces du Bien ont envoyé... Dominique. Ensemble,

Prince Démon et Archange ont combarctu la créature et

l'ont éliminée avant qu'elle ne fasse plus de dégats. Bien
, stir, Dominique s’était gardé de dire qu'il érit & 'origine de
la création du monstre contre lequel il avair si vaillament
lutee. 1l a été accueilli au Paradis comme un héros. Ex per-
sonne ma jamais rien su de sa «faute» ni de celle de

/

Malphas...
Vous étiez dé-goii-té. Er puis cet «incident» vous a enlevé
[ le reste de foi que vous pouviez avoir dans les Archanges.

Tous aussi pourris que leur maitre.

commencé & avoir des remords, 4 se dire quil

\

Vous avez continué a fréquenter I'Archange Yves
(Yvonne) — sans rien lui dire de votre aventure, il aurait
été trés choqué et vous aurait sans doute dénoncé a Dieu.
Yves vous a parlé des résultats d’une étude scientifique qu'il
érait en train de mener. Il avait remarqué que quand Dieu
partait dans ses explorations d’univers paraliéles, le pouvoir
des Archanges et des Princes Démons déclinait lentement :
leur source de puissance, Dieu, érait trop éloignée. Vous en
avez déduit quelque chose de wés simple : si Dieu dispa-
raissait, Archanges et Princes Démons finiraient par dispa-
raitre aussi. La religion s'éteindrait donc complétement un
jour ou l'autre.

Et Cest ce que, pour le bien des humains, vous avez déci-
dé de faire.

ais comment «tuer Diew ? Vous étiez sur terre,

dans un bar («Chez Petit Louis»), a déprimer
devant un Kir cassis et & vous demander comment faire
quand une autre aventure bizarre vous est arrivée.
Quelqu’un est apparu dans le bar... quelqu'un déguisé en
vous. En Jésus. Avec des cheveux longs, une robe blanche
et des sandales. Ce quelqu’un vous a frappé a la poitrine
avec une sorte de pique. Et 4 votre grand étonnement, la
pique vous a blessé, blessé méme trés gravement. On
essayait de vous assassiner...

Heureusement, vos réflexes ont pris le dessus et vous vous
étes téléporté au Paradis avant que Findividu mait eu le
temps de frapper de nouveau. Et Cest la que la fameuse
«occasion» sest présentée. Comme vous étiez biessé et que
vous ne saviez plus trop ce que vous faisiez, vous ne vous
étes pas téléporté dans vos appartements mais — par
hasard — dans la tour d’argent réservée a Dieu, au dernier
étage, devant la porte du laboratoire. Devant la fameuse
manette, dont vous connaissiez I'utilité parce que vous en
aviez souvent parlé avec I’ Archange Yves. Personne ne vous

avait vu enirer daws la wur... Des gens pouriaient mine -

tén‘ioignér vous avoir vu sur terre dans les environs de cette
heure la.

Vous avez baissé la manertte.
Et Dieu est mort.

Vous vous étes ensuite éloigné du lieu de votre crime...
et avez cru voir quelqu’un dans les couloirs proches du
laborartoire. Vous n’en étes pas tout & fait certain... et vous
ne savez pas si cette personne, qui que ce soit, vous a vu.
O si elle vous a reconnu.

Puis vous étes rentré dans vos quartiers et vous avez soi-
gné vorre blessure.
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La nouvelle de la mort de Dieu a créé un électro-
choc dans les milieux du Paradis et de PEnfer.
D’une maniére ou d’une autre, tous sont choqués,
abasourdis. La plupart ne croyaient pas la chose
possible.

Vous n’avez aucun remords.

DANS L'ASSISTANCE,
VOUS ALLEZ TROU-
VER

YVES, (YVONNE), ARCHANGE DES
SOURCES

Un des seuls Archanges, avec Blandine (Blandin)
que vous estimez dans cette soirée. Méme si vous
navez évidemment jamais parlé a Yves (Yvonne) de
votre intention de tuer Dieu, vous avez souvent dis-
cuté avec lui de vos doutes sur la religion et sur
. Pavenir de 'humanité.

DOMINIQUE, ARCHANGE DE LA
JUSTICE

L Archange le plus puissant des Forces du Bien. ..
er, a votre avis, un intégriste psychopathe doublé
d’un salaud. Vous avez en plus un avantage sur lui :
vous savez qu'il est un des responsables, avec
Malphas, de Phistoire du faux Antéchrist... alors
que lui ne vous a pas reconnu. Bien sir, vous ne
pouvez pas le dénoncer. D’abord, ce serait contre
tous vos principes (méme si vous avez twé Dieu,
vous restez un pacifiste et un idéaliste)... et puis,
“AVOUET"QUE VOuS CIeS At COUrnl- A Cetie iisiuiie
serait vous dénoncer vous-méme...

BLANDINE, (BLANDIN), ARCHANGE
DES REVES

Méme si le personnage, un peu snob, vous
déplait, ses opinions et les vétres se rejoignent sou-
vent. Blandine (Blandin) est un humaniste et
abhorre la violence. Vous le sentez parfois dégoiité
de la situation sur terre.

MALPHAS, PRINCE DEMON DE LA
DISCORDE

Un Prince Démon particuliérement pervers et
efficace — il n’y a qua voir le nombre de guerres
qu'il a créées sur terre. Clest aussi le troisieme lar-
ron de votre petit complot. Méme situation quavec
Dominique : vous savez qu'il est un des respon-
sables, avec Dominique, de lhistoire du faux
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Antéchrist... alors que lui ne vous a pas reconnu.
Et pour les mémes raisons quau dessus, vous ne
pouvez pas le dénoncer.

BAAL, PRINCE DEMON DE LA
GUERRE

Le plus puissant des Princes Démons des Forces -
du Mal. Encore un intégriste psychopathe et vio-
lent, mais de I'autre camp.

CROCELL, PRINCE DEMON DU
FROID

Vous ne le connaissez pas. Il a I'air de se prendre
un peu moins au sérieux que les autres Princes
Démons, et d’étre assez blagueur. Plutét cool.

ANDREALPHUS, PRINCE DEMON DE
LA LUXURE

Vous ne le connaissez pas. Cela dit, vous n'avez
rien contre le sexe.

VALEFOR, PRINCE DEMON DES
VOLEURS

Poli et marrant. Plutét cool.

VOTRE AVIS SUR
LES PROPOSITIONS

PROPOSITION N°1

" Emise par Vaiéfor;, Prince Dérnon des voieiss.

Instituer une tréve de cing ans dans la lutte entre les
Forces du Bien et les Forces du Mal.

Parfait. Cela correspond exactement & ce que vous
voulez faire. C’est pour arréter cette lutte fratricide
qui déchire les humains que vous avez wé Dieu.
Alors oui, vous allez voter pour !

PROPOSITION N°2
Emise par Baal, Prince Démon de la Guerre.

Reévéler awx humains la présence des Anges et des
Démons sur terre.

C’est ca. Comme ¢a tout le monde s'entretuera
joyeusement. Mais quand Archanges et Princes
Démons comprendront-ils que 'humanité veur la
paix ?

Vous étes contre, évidemment.
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PROPOSITION N°3
Emise par Dominique, Archange de la Justice
Guerre nucléaire totale

(a va pas, non ? Voila que vous tuez votre pére et le créa-
teur de I'univers pour sauver ’humanité et que ce raré veur
tout détruire. Vous ferez tout, méme le menacer de le
dénoncer pour faire échouer cette proposition monstrueu-
se.

VOS BUTS PENDANT
CETTE SOIREE

(par ordre décroissant d’importance)

1 - Ne pas vous faire soupgonner. Vous n'avez aucun
remords, répérons-le, mais pas du tout envie d’étre exposé
a la vindicte des Archanges et des Princes Démons pour un
acte que vous savez justifié.

2 - Faire échouer le vote de la proposition n°3.

3 - Découvrir qui a tenté de vous assassiner. En tant
qu'Archange et Fils de Dieu, vous étes trés dur a blesser.
Or cette sorte de «pique» vous est rentrée dedans comme
dans du beurre. Quelle érait cette arme ? Qui est respon-
sable de cer attentat et pourquoi ?

4 - Découvrir si il y avait quelqu’un pres du laboratoire
de Dieu au moment ol vous avez poussé la manette...
savoir qui c’était, et s'il vous a vu.

QUELQUES CONSEILS
POUR JOUER VOTRE
PERSONNAGE

otre participation au complot de I’Antéchrist, votre

assassinat de sang froid de celui qui érait quand
méme votre pére pourraient faire croire que vous étes un
éwre décidé et calculateur. Or c'est tout le contraire. Quand
nous disions que vous étiez un baba-cool, lent, mou, idéa-
liste et non violent nous ne nous trompions pas : c’est tou-
jours ce que vous éres. Simplement... les personnages les
plus «faibles» ont parfois des accés «d’héroisme» inattendu.
Vous en aviez eu un en 'an 33, quand vous vous étes fait
crucifier pour sauver les hommes. Ca vous a tellement fati-
gué que vous avez mis prés de deux millénaires avant de
bouger de nouveau. Vous avez alors tué... encore pour les
sauver. I va sans doute vous falloir encore deux mille ans

de repos...

En tant que joueur, donc, n'hésitez pas a en faire des
tonnes dans le role du
baba-cool échappé de
Woodstock. Que vous

habillez vous ou en grande robe longue, ou en tenue
années 70 4 fleurs. Le bandana ou méme la couronne de
fleurs sera la bienvenue. Marchez lentement, parlez lente-
ment, d’une voix trainante, et montrez bien que les
conflits vous déplaisent souverainement. (Si vous avez vu
Jean-Pierre Daroussin dans le sublime film «Mes meilleurs
copains», prenez modeéle !)

Tour le monde (sauf Yves, peut-étre) vous croit gentil,
mais un peu béte. Ce n'est pas pour vous déplaire.

VOS REPLIQUES PREFE-
REES

Toujours d’une voix trainante !

- Oh ben vous étes pas cools, les mecs.

- Mais calmez-vous, quoi... Y’a pas mort d’homme...

- Ce genre de réflexions machistes militaro-capiralistes, ¢a
me débecte.

- La guerre, la violence, tout ¢a... C’est pas bon pour votre
karma.

- Toute cette agressivité dans la salle, ¢a fiche de mau-
vaises ondes. Ton chakra est tout encrassé.

- Erends les mains, ferme les yeux et pense a une vague.
Détends toi. Voila...

TELEPHONE ARABE

Ce sont des ragots, des rumeurs, que vous avez entendu
ici et la er dont vous ne garantiriez pas la véracité. Mais cer-
taines sont intéressantes, et vous voulez en savoir plus...

* Vous avez entendu dire qu'il existait un dossier «brii-

_lano réunissanc des informations étonnantes sur 'emploi .
- du wripe de cerwins Archanges. (Enquéte H)

b e L . ’ ;.
* On raconte qu'un maélstrom d’énergie éthérique
érrange a plané pendant quelques semaines autour de

'hétel Raggaza, & Milan. (Enquéte K)

* Vous avez entendu dire qu’un incident violent était
arrivé prés de lescalier reliant le Paradis et IEnfer.

(Enquéte L)
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Violent,

VOUS ETES QUI,
VOuUusS:»

ous étes le Prince Démon le plus puissant des

Forces du Mal. Vous existez depuis la créa-
tion du monde, et avez ceuvré en tant qu'Archange
- 4 la droite de Dieu jusqu’a la révolte de Lucifer. La,
certains diraient que vous avez choisi le mauvais
parti, puisque Lucifer a perdu et que tous ses com-
plices, dont vous, avez été précipités dans les pro-
fondeurs infernales. D’ Archange, vous étes devenu
Prince Démon... soyons sincére, vous ne l'avez
jamais regretté.

Sous I'égide de Lucifer, vous avez trouvé votre
véritable voie. Vous avez mené les légions infernales
a l'assaut des forces du Bien, vous avez ravagé la
terre par des guerres et des cama-
clysmes, vous avez provoqué des

Puis tout a raté.
Lucifer a sou-
dain décidé
qu’il avait
besoin de ses
légions pour
aller faire un
tfour en
Yougoslavie et a
rappelé tous les
Démons. INS

PRINCE DEMON DE LA GUERRE

Intégriste,

Grande gueule

Archanges en combazs singuliers... et les avez vain-
cus. Vous aimez la violence, mais la «belle violen-
ce, celle qui se passe dans le fracas des armes, le
choc des batailles, de I'acier et du feu, les cris des
mourants et les hurlements des vainqueurs.
Cerrains de vos collégues Princes Démons préfe-
rent, vous le savez, les manipulations retorses, la
perversité, la violence psychologique. .. ils préférent
jouer le diable  la «Faust»... pas vous.

Ex il faur croire que Lucifer est d’accord avec vous
car depuis la Chute, il vous a souvent écouté et
vous étes généralement considéré comme le «pre-
mier» en Enfer... votre Maitre excepté, bien sir.
En I'absence de Lucifer (ou quand il se désintéres-
se des choses, ce qui est souvent le cas) vous avez
souvent imposé vos vues. Et comptez bien encore le

faire ce soir. ..




Hieu egl Mord

~

VOTRE CARACT ERE assez grosse bétise... qui a failli vous attirer les plus

gros ennuis de votre carriére. En gros, vous avez
failli... mais failli seulement... wer Dieu.

VOUS éres franc, direct, brual et dites ce que
vous pensez. Fort. De maniére 4 ce que les
autres V'entendent. Vous n'avez pas I'habitude de
dissimuler vos opinions, ni d’ailleurs de respecter
celles des autres. Vous n'aimez pas les coups par
derriére, méprisez les manipulateurs et ne vous
abaisseriez pas 4 mentir.
. Généralement.

Il existe un certain nombre de régles, érablies par’
Dieu, que ni Archanges ni Princes Démons, ni
méme Lucifer n'oseraient enfreindre. Le voyage <"
dans le temps, par exemple, est interdit. De méme, ° \|
on ne touche pas a Jésus, le fils de Dieu, sous peine
de subir la colére immédiate du Big Boss. Enfin, le
terrain de jeu des Anges et des Démons doit étre la
terre, et leur cobayes les humains. Hors de ques-
tion, donc, de sattaquer a 'Enfer ou au Paradis, | |
qui sont «terrains neutres et sacrés».

Généralement ? Qui... La description ci-dessus
pourrait faire croire que vous n'étes pas trés
malin. .. Or cest loin d’étre le cas. Si vous étiez stu-
pide, vous ne seriez pas le premier des Princes
Démons.

Votre image de «grande gueule» correspond a la
réalité, C'est certain. Mais il n'empéche que grice a
elle, les autres, Archanges comme Princes Démons,
ont tendance & vous sous-estimer. Ex a prendre

Or cette derniére régle, vous avez décidé de I'en-
freindre. Aprés tour, la guerre, Cest vorre dada, et
quelle plus belle guerre que celle de I'Enfer contre .,
le Paradis ? Mener les légions infernales contre le;
royaume des cieux, voir s'écrouler dans les flammes ! |
les tours d’argent divines, nlest-ce pas la une{j%

PO}IH’ argent comprant tout ce que vous dites. Tres vision...paradisiaque ? Aussi — tout en sachant:
utte... quand';ustement' il vous arrive, rarement  oarfaitement que Lucifer désapprouverait votre
mais & bon escient, de faire wout le contraire de ce ;e __ yous avez préparé, dans le plus grand’ 4 7

que nous avons dit ci-dessus. C’est a dire de men-
tir, de manipuler et de faire des coups par derriére.

secret, une offensive. Vous avez pris cinq cents de™"#
vos meilleurs Démons de combat er les avez entrai-:
né a mort. Ensuite, vous vous étes débrouillé pour
faire voler par Valefor, le Prince Démon des
Voleurs, la clé de I'escalier qui mene directement de
IEnfer au Paradis. Celleci érait gardée par Yves
(Yvonne), I'’Archange des Sources, dans sa biblio-

VOT RE R O LE OFF I- théque au Ciel. Vous ne savez pas comment Valefor:
C IE. I_, E N E N FER a fait, mais il vous I’a obtenue, cette clé...

Le jour J, tour érait prét. Vous avez ouvert la porte
de I'escalier, vous y avez conduit vos Démons, vous
avez monté le premier étage (il y en a sept qui sépa--
reiid T Lafer et ie Taradis)... accomplissant ainsi ‘e

“sacrilége, car votre «péché» ne prenai réalité quau
moment ol vous mettiez le pied sur ce fameux
escalier. Vous saviez pertinemment que vous ris-
quiez non seulement la colére de Lucifer, mais aussi
celle, directe, de Dieu...

I ne faudrait pas oublier que dans Prince Démon,
il y a Démon. Et vous en étes le premier...

rince Démon de la Guerre, vous gérez les

légions infernales, les entrainez, les conduisez
an carabar larsque cela ecr nécecaie. Sur terre, ..
vous surveillez ies guerres entre diuniains, €n
déclenchez souvent, et n'hésitez pas a prendre par-
fois (sous déguisement humain) la direction d’un
bataillon ou d’une armée connue pour son efficaci-
té et sa bruralité.

Vous suivez aussi de trés pres le développement
technclogique des armes (traditionnelles,
nucléaires, chimiques) et donnez discrétement P
quelques coups de main aux scientifiques pour que
cela avance bien.

uis tourt a raté. Lucifer a soudain décidé qu’il
avait besoin de ses légions pour aller faire un
tour en Yougoslavie et a rappelé tous les Démons.
Vos <hommes» n'ont pas osé désobéir a leur Maitre
et ont tourné les talons. Vous vous étes retrouvé

. seul, P'air stupide, dans le fameux escalier.
RECEMMENT, P
Q U ’A V EZ V O U S Furieux, vous avez décidé de ne pas laisser tom-

FAIT » ber. Vortre attaque érait fichue, et vous, vous étiez
foutu, parce que tot ou tard Dieu apprendrait ce
que vous aviez fait (il est trés difficile de lui cacher

Votre probléme, cest que vous vous laissez  quelque chose) et la... ce serait 'humiliation, la H
parfois emporter par votre caractére passion-  rétrogradation, voire I'annihilation. Comme vous ;

né. Et vous avez peur d’avoir fait, récemment, une  n'étes pas du genre a laisser faire les choses, vous
vous étes dit que perdu pour perdu, autant périr en



pleine gloire. Et
vous les avez grimpé
seul, ces fameux escaliers,
bien décidé a vous attaquer &
Dieu directement, comme un grand,
avec votre épée. Evidemment c’érait
Y un combat sans espoir, mais comme ils
D B/ disent sur terre, «les cas désespérés sont les cas
les plus beaux». ..

)

Vous étes arrivé, avez massacré les deux pauvres
Anges qui jouaient 4 la belote en haut des marches
au lieu de monter la garde correctement er avez
foncé vers la plus grande des tours d’argent, celle ou
réside Dieu. Les lieux éwient déserts. .. & part une forme
humaine emmitouflée dans un grand manteau noir que
vous avez vu disparaitre au détour d’un couloir. Vous
avez vu la porte du laboratoire de Dieu, puis la fameu-
se manette. .. sans réaliser son importance. Pas de Dieu
en vue. Aprés avoir attendu un peu (la encore, vous vous
sentiez trés stupide) vous étes redescendu en Enfer, un peu

penaud.

Pour comprendre peu aprés que Dieu érait mort quelques
‘ minutes avant votre arrivée. En fait, vous étiez sur les lieux
" au moment exact du déces...

Mais vous n'avez rien 4 voir avec sa mort.

En fait, vous vous étes méme senti sacrément soulagé.

| Personne ne saura jamais rien de cette histoire, mainte-
' nant...

DANS L'ASSISTANCE,
VOUS ALLEZ TROU-
VER

A noter : D'une maniére générale, vous haissez et méprisez
les Archanges, vos ennemis. Mais certains sont plus dangereux
que dautres. .. et dans toute bonne stratégie militaire, il faut
parfois savoir pactiser avec ses adversaires.

JESUS, ARCHANGE ET FILS DE DIEU -

Le fils chéri 4 son Papa vous a toujours semblé niais, falot
et sans conséquence. Vous méprisez 'Evangile que vous
considérez comme un ramassis de bétises incroyables. «Si
on te frappe la joue droite, tend la joue gauche». Ben
voyons. Si cest avec ce genre de théories «qu'ils» pensent
gagner la guerre... Remarquez que les Forces du Bien
ront pas vraiment appliqué ces préceptes a la letre, les
Croisades et 'Inquisition en sont la preuve...
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Feutlle op

YVES, (YVONNE), ARCHANGE DES

SOURCES

LArchange des Sources, dont le role est de gérer la
connaissance, est un étre plus complexe, du genre intello.
Vous le méprisez comme vous méprisez tous les rats de
bibliothéque. Drailleurs c’est a lui que Valefor, Prince
Démon des Voleurs, a réussi 4 dérober la clé de I'escalier .
qui menait de Enfer au Paradis. Le pauvre Archange doit
encore chercher qui est le coupable... Et ce n'est pas vous
qui allez lui dire !

BLANDINE (BLANDIN), ARCHANGE DES
REVES

Un Archange snob qui prétend avoir des idées «huma-
nistes». Méprisable.

DOMINIQUE, ARCHANGE DE LA JUSTICE

Le plus puissant des Archanges des Forces du Bien, et le
plus dangereux. Au Paradis, C’est un peu votre équivalent.
Il W’est pas du genre 4 sembarrasser de scrupules inutiles (la
destruction de Sodome et Gomorre, les Croisades et
PInquisition dont nous parlions tout a 'heure, c'éraient ses
idées)... Il lutte pour sa foi avec violence et énergie. Bien
qu'il soit votre adversaire, vous avez l'intention d’étre
aimable avec lui... Surtout que vous vous étes battu 4 ses
cotés, récemment, contre une créature qui se disait étre
I’Antéchrist... Une histoire bizarre, sur laquelle vous aime-
riez d’ailleurs en apprendre plus (pour plus de renseigne-
ments, voir plus bas la rubrique : «Téléphone arabe»).

MALPHAS, PRINCE DEMON DE LA
DISCORDE

o I st suppest éeve wou: allié, commre.tous leg Princes . .

Démons,”mais'vous ie wrouvez compliqué et pervers. li est
trés malin, wes dangereux, et n'a pas son pareil pour déni-
cher des informations brilantes. .. aussi faites-vous parfois
appel a lui quand vous voulez savoir quelque chose. Ou
quand vous voulez un conseil pour une machination tor-
due, Mais attention, avec lui, on n’a rien pour rien.

CROCELL, PRINCE DEMON DU FROID

A votre avis, un fumiste qui narréte pas de blaguer au
lieu de faire son boulot de Démon. Pas sérieux.

ANDREALPHUS, PRINCE DEMON DE LA
LUXURE

Quil soit sous forme masculine ou féminine, ce Prince
Démon la fait en général bien son travail. D’ailleurs, vous
avez assez dirigé d’armées et de soldats pour savoir que le
«sexe» (le domaine d’ Andréalphus) est un moteur souvent
aussi puissant que la violence. Un bon allié.



Raal

VALEFOR, PRINCE DEMON DES VOLEURS

Vous admirez 'habileté de Valefor tout en vous méfiant
un peu de lui. Il est secret, et comme il n'aime pas fa vio-
lence, vous aimeriez bien le traiter de lache...
peut encore vous étre utile.

sauf qu’il

Clest Valefor qui a volé pour vous a4 Yves (Yvonne),
'Archange des Sources, la clé de I'escalier qui meéne de
I'Enfer au Paradis... Il vous I'a garantie... Un exemplaire
unique, une valeur inestimable, un véritable trésor.

Mais il est 4 noter que Valefor ne savait pas que vous étiez
son commandiraire. Vous I'aviez contacté sous un déguise-
ment, en lui donnant un ordre de vol signé de Lucifer. Cet
ordre, vous l'aviez écrit vous-méme sur un papier vierge
orné de la signature de Lucifer, que vous aviez volé discre-
tement 4 'administration démoniaque. Valefor croit donc
qu’il a donné cette clé a un envoyé de son patron. Vous
nallez pas le détromper — non que vous craigniez
quelque chose de Valefor, mais le moins on parlera de cette
histoire sinistre, le mieux ¢a sera.

Vous n'aimeriez dailleurs pas trop qu'on apprenne que
vous étiez sur place, prés de la fameuse manerte, au
moment de la mort de Dieu. D’ici que les gens se fassent
des idées. ..

QUE SAVEZ-VOUS SUR
LA MORT DE DIEU

\ /ous €tes sans doute le seul dans cette assistance &
avoir, sur la mort de Dieu, un élément concret qul
vous fasse douter de la tnése'de raccidént. "~ ©

Aprés tout, vous étiez sur place (on le saura)... et vous
avez vu une silhouette s'éloigner. Qui éuit cette silhouet-
te? Naurait-elle pas... poussé¢ la manette et «assassiné
Dieu» # Cest paradoxal ; bien que vous soyez un Prince
Démor et bien que vous soyez venu, vous méme, avec des
intentions trés agressives, le fait quon ait pu «assassiner
Dieu» vous donne des frissons dans le dos. Le geste vous
semble blasphématoire. Qu'on s'atraque a Dieu face 4 face,
avec une épée, comme vous vouliez le faire et comme
Lucifer I'a faic au moment de la Chute, cest une chose.
Qu’on e tue par derriére en est une autre. C'est un. .. sacri-
lége, méme si le mot sonne bizarre dans votre bouche de
Prince Démon. Mince, c’érait Dieu, quand méme ! Le
type qui vous a tous créé. ..

Aussi avez-vous l'intention d’essayer d’en savoir plus.
Vous voulez découvrir s'il sagit, oui ou non, d’'un meurtre.
Vous voulez comprendre qui éuait fa silhouette et ce qu'el-
le faisait la. Vous voulez savoir qui avait des raisons de
«tuer Dieu». Cette soirée, qui réunit les éwes les plus
importants des Forces du Bien et du Mal, vous semble un
moment idéal pour enquéter.

Bien siir, ce genre de tache n'est pas vraiment dans votre
caractére. Il va vous falloir mentir, fouiner, vous qui étes du
genre direct. Surtout que vous ne voulez pas qu'on appren-
ne votre présence sur place.

C’est le moment de ruser...

VOTRE AVIS SUR LES
PROPOSITIONS

PROPOSITION N°1

Emise par Valefor, Prince Démon des Voleurs.
Instituer une tréve de cing ans dans la lutte entre les Forces
du Bien et les Forces du Mal.

Pourquoi pas ? Cela permettrait de préparer tranquille-
ment la mise en place de la proposition n°2, la voure.

PROPOSITION N°2

Emise par Baal, Prince Démon de la Guerre.
Révéler aux humains la présence des Anges et des Démons sur
terre.

Cest votre idée et vous la trouvez tout simplement génia-

le.Vous ferez tout pour qu'elle soit votée.

Et pourquoi pas ? Bien qulelle soit émise par un )
Archange, cette proposition ne vous semble pas dénuée
de logique. En fait, plus vous y réfléchissez, plus I'idée

vous semble bonne.

PROPOSITION N°3

Emise par Dominique, Archange de la Justice
Guerre nucléaire totale

Cela fait longremps que, comme Lucifer et les
autres Princes Démons, vous vous
inquiérez du déclin de la foi chré-
tienne dans la société occiden-
rale. Contrairement a ce



qu'on pourrait croire, le déclin du chris-
tianisme fait beaucoup de tort aux
Forces du Mal. Qui ne croit pas en Dieu
ne croit pas au Diable, et il est difficile de
damner des humains qui ignorent jus-
qu’a la moindre notion de péché.

Or la technologie et la science moderne
(la conrraception, la télévision, tout ¢a)
sont & votre avis responsable de la dispa-
rition de la foi. Si le conseil (Archange et
Princes Démons) réuni ce soir vorait le
déclenchement d’une guerre nucléaire
totale sur terre, le christianisme serait
sans doute sauvé.

Bien sar, la plupart des humains mour-
raient, mais les survivants seraient telle-
ment choqués qu’ils y verraient sans
doute la venue de I'’Apocalypse. De plus,
leur conditions de vie post-cataclys-
miques seraient si dures qu'ils auraient
besoin de la religion pour survivre. Il suf-
firait alors de quelques miracles et de
quelques apparitions pour relancer la foi,
plus pure, plus passionnée, plus saine. Ex
pour les Démons, ce serait un nouveau
terrain de jeu.

Et puis cela vous permertrait de tester
enfin ces beaux missiles nucléaires dont
vous supervisez fa conception depuis des
décades et dont vous finissez par déses-
pérer qu’ils servent un jour.

Que des avantages ! Cette proposition,
vous allez voter pour...

VOSBUTS PENDANT
CETTE SOIREE

(par ordre décroissant d’ importance)

t - Découvrir la vérité sur la mort de
Dieu.

2 - Faire voter la proposition n°2.

3 - Eviter que I'on apprenne votre pré-
sence a I’heure et sur les lieux du crime.

QUELQUES
CONSEILS POUR
JOUER VOTRE
PERSONNAGE

Adoptez une tenue un peu des-

troy... Blouson de cuir, patches et
bracelets de cuir seront les bienvenus.
Vous n’étes pas du genre discret ! Si vous
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@Qut esl Morl ?

étes une fille, vous pouvez jouer sur le
genre séductrice «hard», avec mini en
cuir, body et cravache 4 la main,

Parlez fort, interrompez les gens et
contredisez-les. Affirmez que vous dites
toujours ce que vous pensez, et i’ hésitez
pas & montrer votre mépris 4 ceux qui le
méritent. Insistez sur votre c6té franc du
collier, dites que vous n’étes pas du genre
a faire les coups par derriére et que si on
a quelque chose & vous dire, il faut qu'on
vous le dise en face.

Mais n'oubliez pas que méme si tout
cela correspond vraiment  votre person-
nalité, vous étes aussi un malin quand il
le faut. Laissez les gens pensez que vous
éres le «balourd» de cette soirée puis agis-
sez... en laissant trainer vos oreilles, en
enquétant, en échangeant des informa-
tions, en préchant le faux pour savoir le
vrai. Etonnez- les !

VOS REPLIQUES
PREFEREES

- Ta gueule.
- Pourquoi tu me parles, ras pas d’amis ?
- T’es encore la, Uas pas de maison ?

" Pourquoi tu me

~ parles, t'as pas

d’amis ?”

- T’as quelque chose 4 me dire, je suis
la. Si Cest pour parler derriére le dos des
gens, ferme-la.

- Quand on te frappe la joue gauche,
mets un pain. (Evangile selon Saint
Baal.)

- Eclate ton prochain avant qu'il ne le
fasse. (Evangile selon Saint Baal.)

- Face tu perds, pile je gagne.

- La subtilicé, c’est comme une division
de Panzer en 42.

Mais aussi :
- Tres bien. Une info contre une info. Je
commence. ..

- Essaye d’en savoir plus la-dessus, je
m’occupe de ca.

- Nous avons des intéréts en communs,
je crois. Je propose une alliance tempo-
raire. ..

TELEPHONE
ARABE

Ce sont des ragots, des rumeurs, que
vous avez entendu ici et la et dont vous
ne garantiriez pas la véracité. Mais cer-
taines sont intéressantes, et vous voulez
en savoir plus...

* Vous avez entendu dire que
I’Archange Yves avait récemment mené
des expériences scientifiques. (Enquéte

B)

* Un petit Démon se promeéne actuelle-
ment en Enfer en prétendant avoir sur
les Archanges et les Princes Démons des
informations croustillantes. (Enquéte

G).

*» Vous avez entendu dire qu'il existait
un dossier «brilano réunissant des infor-
mations éronnantes sur I'emploi du
temps de cerrains  Archanges.

(Enquéte H)

» On raconte que la découverte d’un
nouveau texte évangélique aux répercus-
sions... surprenantes a plongé les hautes

~instamces du Paredis dans Pércnnemen:

(Enquete ).

A noter : la fameuse clé que Valefor vous
a donnée est un puissant objet magique.
Elle vous permettra de commencer la partie
avec un point de pouvoir en plus.




Malpbas

PRINCE DEMON DE LA DISCORDE

manipulateur,

Pervers,

VOUS ETES QUI,
VOUS»

ous étes un des personnages majeurs des

Forces du Mal. Vous existez depuis la créa-
tion du monde, et avez ceuvré en tant qu Archange
4 la droite de Dieu jusqua la révolte de Lucifer. La,
cerrains diraient que vous avez choisi le mauvais
parti, puisque Lucifer a perdu et que tous ses com-
plices, dont vous, avez été précipités dans les pro-
fondeurs infernales. D’ Archange, vous étes devenu
Prince Démon... soyons sincére, vous ne l'avez
jamais regretté.

Le Paradis érait trés ennuyeux, et toute cette
bonté, ces cantiques, cette gentillesse dégoulinante
avaient tendance a vous dégouter. En Enfer, le cli-
mat est peut-étre moins bon mais Fambiance est
nettement plus marrante, et les gens plus variés.
Surtout, le boulot y est plus intéressant...

D’ailleurs, vous avez I'impression d’étre, parmi
vos collegues les Princes Démons, celui qui a le
mieux compris la nature du travail démoniaque. Il

efficace

ne s'agit pas de faire le mal, c'est 4 dire de twer, de
voler ou de violer vous-méme, mais de pousser les
humains 4 le faire en jouant sur leurs désirs et leurs . _
pulsions cachés. Cette régle pourrant simple, cer- N
tains des autres Princes Démons I'ont oubliée. Ils
sont, a vorre avis, beaucoup trop directs dans leurs_
exactions (une petite guerre, un petit massacre, unez‘

petite famine) et oublient que rout I'intérét du jeu, 3

seuls.

VOTRE CARACTERE

ous étes non-violent... du moins physique-

ment. Le proverbe qui dit que la violence es
le dernier recours de I'incompétence, c'est vous qu
Pavez inventé. Par contre vous savez tout de la v
lence morale. Vous aimez manipuler, détruire. Vous
savez éwre cruel, tuer les illusions en quelques
phrases ironiques. Vous aimez faire mousser les;
espoirs des humains pour tout détruire apres, vous
aimez jouer au char et 4 la souris. ..

Avec les Princes Démons (vos collégues) ou les
Archanges (vos ennemis), le jeu est légéremen
différent. Ils vous connaissent et se méfient d

“ J'ai appris cer-
taines choses sur
toi, mais ne t'in-
quiéte pas, je n‘en
crois pas un mot.”




vous. Aussi avez-vous renoncé a faire I'innocent
— ils n'y croiraient pas — et jouez cartes sur
able. Votre bur est de faire naitre la discorde en
diffusant des informations, en montant les gens
les uns contre les autres, en utilisant le menson-
ge et le chantage.

Bien. lls le savent... et vous considérent
comme un expert en la matiére, un expert dont
ils peuvent parfois utiliser les talents. lls vous
demandent des informations ou des conseils
pour des machinations tordues, que vous leur
vendez (avec vous on n'a jamais rien pour rien)
contre d’autres informations, ou contre un ser-
vice ou un vote. Vous vous servez ensuite de
tout ce que vous avez obtenu pour faire votre
travail... Cest 4 dire les pousser & s'étriper. Ex ils
ont beau étre prévenus, ¢a marche !

Ah oui : on vous reconnait aussi un sens de
’humour détestable.

VOTRE ROLE OFFI-
CIEL EN ENFER

rince Démon de la Discorde, vous devez
faire naitre sur terre des conflits. Du plus
petit au plus grand, du conflit intérieur au
conflit international. Vous vous occupez aussi
bien d'un petit adultére que de la guerre en
Bosnie, vous étes aussi fier d'avoir poussé un
enfant 4 frapper son petit frére que d’avoir créé
une guerre civile. Et puis si vous avez une qua-
lité (il vous en faur bien une !) c’est la méticu-
losité. Vous adorez votre travail. Vous ne vous
en lassez jamais. Et la société moderne avec ses
paidduxes vous plale beaucoup, vous uouvez
que leterrain de jeu est varié et passionnant.
Vous n'étes pas censé utiliser vos dons en
Enfer, sur les Princes Démons vos collégues,
mais ¢z ne vous a jamais empéché de le faire.
Au contraire ! Par contre, mettre la discorde
entre les Archanges est permis, et méme forte-
ment conseillé par Lucifer. ..

RECEMMENT,
QU'AVEZ VOUS
FAIT »

Une bétise. Vous vous considérez comme
trés intelligent, mais ¢a ne vous empéche
pas de reconnaitre que vous faites parfois des
erreurs. Ex I3, vous avez peur d’avoir ét¢ un peu
loin... Vous avez failli vous artirer les plus gros
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ennuis de votre carriére... heureusement, la

Ca vous est
venu comme
¢a, un jour,
alors que vous

mort de Dieu vous a «sauvé» en enterrant I’af-
faire dans 'oubli.

(a vous est venu comme ¢a, un jour, alors que
vous jouiez au Monopoly en Enfer avec Marx et

Swline. Vous connaissez, bien sar, la Bible par jOUieZ au
ceeur... Archanges ou Princes Démons, cCest Monopoly en.
un peu votre livre de chevet. Et vous connaissez Enfer avec

la prédiction de ’Antéchrist. Le fils du Diable,
qui apparaitrait un peu avant la fin des temps,
qui mettrait la terre & feu et a sang et qui
annoncerait [’Apocalypse.

Or, répérons-le, vous avez un humour un peu
particulier. Vous vous étes soudain dit quil
serait rigolo de créer un faux Antéchrist, et de
le lacher dans la nature pour voir les réactions
de tout le monde. Personne ne saurait qu'il
sagit d’'un faux (vous conduiriez votre action
dans le plus grand secrer) et Archanges et
Princes Démons saccuseraient mutuellement

Marx et Staline

de l'avoir créé. Qui sait, en se rejetanc la res-
ponsabilité, ils réussiraient peut-étre a déclen-
cher une guerre entre ’Enfer et le Paradis. ..

Vous avez donc commencé 4 préparer votre
coup, en cachette de Lucifer, votre maitre, et
des autres Princes Démons. En effer, vous
saviez qu'en agissant ainsi, vous transgressiez
woutes les régles mises au point par Dieu et
par Lucifer et respectées par tous. D’abord
Lucifer serait furieux : créer I'Antéchrist,
c’est son role, et la décision de le lancer
sera prise un jour entre Dieu et lui. Ex
puis, Dieu napprécierait pas du tout §]
quun pertit malin samuse a déclen- |§

7.
cher des guerres entre le Paradis et
PEnfei. Bicl, vous wnaichicz sur des gl
oeufs. '

Ce qui ne vous a pas empéché d’agir.
D’abord il vous fallait un complice, et
un Archange. En
effet pour créer un érre surpuissant qui
puisse se faire passer pour I’ Antéchrist,
il allait falloir prendre un cobaye
humain er, grace & des moyens magiques
et technologiques, le bourrer d’un
mélange explosif d’énergie angélique et
d’énergie démoniaque. Vous pouviez
fournir I'énergie démoniaque... resuait a
trouver Pangélique.

pas le moindre :

Le complice que vous avez déniché éuwait
inattendu : Dominique, I’Archange de la
Justice, le plus puissant des Archanges des
Forces du Bien — rien que ¢a. Non,
Dominique ne trahissait pas son parti ; ses
motivations étaient simplement différentes
des votres. Le pauvre petit Archangeounet
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érait, semble-t-il, désespéré par le déclin
de la foi chrétienne dans la civilisation
occidentale — un probléme dont vous
vous fichez royalement. Et il imaginait
que faire apparaitre I’Antéchrist relance-
rait la foi : 4 son avis, en voyant ce mes-
sager de I’ Apocalypse, les humains terro-
risés se repentiraient de leurs péchés et se
remettraient & croire de peur d’érre
envoyés en Enfer.

1 Pourquoi pas ? Peut-étre son raisonne-
: ment se tenait-il... En tous cas peu vous
I importait : vous avez accepté son aide.
Ec celle d’un troisiéme larron, un Prince
Démon masqué qui avait eu vent de
votre projet ultra-secret, vous ne savez
comment. Vous vous étes mis tous les
trois au travail, et en quelques semaines,
vous avez créé dans une caverne discréte
de ’Enfer un étre superpuissant qui pou-
vait, raisonnablement, se faire
passer pour I’ Antéchrist.

A
=

Vous avez décidé
de le faire apparaitre en
plein milieu de la basi-
lique de Rome, en plein

symbole). De la, I’étre mons-
trueux a commencé & ravager
Rome... Tout se passait bien,
le Ciel et PEnfer étaient en
ébullition, et vous, quest-ce
que vous rigoliez !

/

A cause de
Dominique.
Décidément, les Archanges, on ne peut
\ pas leur faire confiance. Imaginez qu’il a
' commencé a avoir des remords ! A se
i[ dire qu’il avait trahi les desseins de Dieu !
Quil avait peut-étre créé le véritable
Antéchrist ! Qu'il avait péché, et patati,
i et patata. La dessus, les Forces du Bien et
) du Mal se sont alliées pour repousser cet
«Antéchrist»

tout a raté...
I’ Archange

uis

malvenu. Les Forces du
Mal (les votres) ont envoyé le Prince
Démon Baal, les Forces du Bien ont
envoyé... devinez qui... Dominique.

i A N art |
Joxas du Vatican fpow e

Ensemble, Prince Démon et Archange,
ils ont combarttu votre créature et Yont
éliminée avant qu'elle ne fasse plus de
dégats. Vous imaginez bien que
Dominique sérit gardé de dire quil
érait a Porigine de la création du monstre
contre lequel il avait si vaillament luceé.
Bref, il a été accueilli au Paradis comme
un héros. Er aprés on va dire que Cest
vous, Malphas, le tordu...

Vous l'auriez bien dénoncé mais voila,
vous avez les mains liés. Si vous le trahis-
sez, il vous trahira et vous aurez tous les
deux a subir les conséquences de vorre
acte. Parce que pour Pinstant, personne
n'est au courant que vous étiez, vous,
Dominique et le mystérieux Prince
Démon masqué, derriére toute cette
affaire. Et c’est tant mieux...

Parce que pendant quelques jours, vous
avez eu teés twres peur. Une fois
I’ Antéchrist vaincu, vous avez commen-
cé 4 vous inquiéter de la réaction de
Dieu. Celui-ci éuait trés occupé par ses
explorations d’univers paralléles, mais
quand Il reviendrait... quand Il appren-
drait (comme on ne peut rien lui cacher)
la vérité, ce serait la fin. Furieux, sans
doute vous annihilerait-il pour tou-
jours...

Et puis Dieu est mort. Vous n'y étes
pour rien. Mais ¢a ne vous empéche pas
de vous sentir sacrément soulagé.

Ainsi personne ne saura jamais rien de
cette histoire.

Un détail vous turlupine, cependant.
Le troisiéme larron de cette histoire, vous
savez, le Prince Démon masqué dont
vous ignorez toujours I'identité. Lui, il
connait la vérité. 1l sait que vous, comme
Dominique, étes les responsables de cette
histoire. Sans doute n'a-t-il pas non plus
intérét a vous dénoncer, mais ¢a reste un
risque et vous naimez pas les risques.
Aussi étes-vous décidé a découvrir qui
érait ce mystérieux personnage...

DANS L'ASSISTAN-
CE, VOUS ALLEZ
TROUVER

JESUS, ARCHANGE ET FILS
DE DIEU

Apparemment, un baba-cool sans inté-
rét, gité par son pére, du genre idéaliste,
mou et inefficace. Mais... Vous értes un
bon juge de caractére et vous vous y
connaissez assez en hypocrisie pour pen-
ser que Jésus se donne un genre. Qu'il en
fait top. Quil est, finalement, aussi
ambitieux et manipulateur que les
autres. Aprés tout, on ne peut pas étre
fils de Dieu et complétement crétin. ..

A savoir : Bien que fils de Dieu, Jésus
s'incarne parfois dans des corps de filles.
Vous autres Archanges et Princes
Démons choisissez indifféremment des
corps féminins ou masculins, mais chez
Jésus, cela vous fait bizarre. Enfin, avec
lui, rien ne vous étonne !

YVES, (YVONNE),
ARCHANGE DES SOURCES

L’Archange spécialisé dans la connais-
sance. Apparemment pacifiste et intello.
Mais vous vous en méfiez (vous vous
méfiez de wur le monde, dailleurs).
Trop intelligent pour ne pas étre dange-

reux.

DOMINIQUE, ARCHANGE "~
DE LA JUSTICE

Votre complice... et aussi 'Archange
les plus puissant des Forces du Bien,
donc officiellement votre pire ennemi. Ii
est inwégriste, décidé, sans scrupules
(enfin, normalement). Trés dangereux...
Sauf qu'il ne peut rien vous faire. Vous
vous tenez mutuellement. Vous ne pou-
vez pas le dénoncer sans qu’il vous
dénonce aussitdr, et vice versa.

Vous I'éviteriez bien pendant le reste de
la soirée mais la question du troisiéme
conjuré vous titille : qui érait-ce ? Peur-
érre irez-vous discrétement poser la ques-
tion & Dominique tour & 'heure. ..

a1
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BLANDINE,
(BLANDIN),
ARCHANGE DES

Du genre snob et humaniste. Le genre
7 . de personnage qui vous ennuie énormé-
\ ment.

&I BAAL, PRINCE DEMON DE LA
GUERRE

Le plus puissant des Princes Démons de I'Enfer et
donc, officiellement, votre chef. Mais vous le respectez
assez peu. Il est violent, direct, pas wrés subtil. Du genre
qui se laisse embobiner avec facilité.

CROCELL, PRINCE DEMON DU FROID

Le lourdaud de I'équipe, toujours a faire des blagues a
deux balles. Vous le soupgonnez, de plus, d’éwre trop atra-
ché aux humains... ce qui n’est pas bon pour un Démon.
Lui non plus n'est pas trés subtil, vous le manipulez facile-
ment.

ANDREALPHUS, PRINCE DEMON DE LA
LUXURE

Hum... Dangereux. Le sexe est une force 4 respecter, et
Andréalphus, dont le travail est d’amener les humains a la
luxure, fait twes bien son boulot. Vous admirez sa tech-
nique et vous étes souvent entraidé pour des opérations
spéciales... Si vous étiez du genre & avoir un allié, vous
pourriez presque dire que c’en est un !

Ah, Valefor... Un étre incompréhensible. La plupart du
temps il ne fait rien de ses dix doigts et vous le méprisez.
Puis, soudain, il agit... et montre une intelligence et une
habilet¢ phénoménales.

Vous savez sa derniére ? Il a volé — vous ne savez pas
comment, ni ou, ni a qui — la clé qui ouvre escalier qui
meéne de 'Enfer au Paradis. Un exemplaire unique, une
valeur inestimable. Cette clé, il vous I'a vendue... contre
un service ; il n'a pas encore décidé lequel. Il vous le
demandera un de ces jours (peut-étre méme ce soir !).
Vous avez donné votre parole de Prince Démon de lui
rendre ce service, vous étes donc lié, Cest la régle. Si vous
trahissiez votre serment, vous perdriez tous vos points de
pouvoirs (voir plus bas) pour la soirée. Cela dit, ¢a ne vous
inquiéte pas tellement. Valefor est du genre cool, vous ne
pensez pas que le service qu'il vous demandera soit trés
embérant.

VALEFOR, PRINCE DEMON DES VOLEURS

AFeutile ov

Une derniére réflexion, cependant, & propos de cette clé.
En Puiilisant, ce que vous navez pas encore fait, vous
auriez pu monter discrétement au Paradis. N'importe quel
jour. Par exemple, le jour de la mort de Dieu. Vous auriez
pu aller dans la tour ot Dieu fait ses expériences et pous-
ser la fameuse manette, et ainsi... tuer Dieu. (Un curieux
concept, mest-ce pas, «tuer Dieur ? Ca vous fait bizarre,
méme 4 vous, le pire des Princes Démons...) Sauf que vous
ne 'avez pas fait. Le jour de la mort de Dieu, vous ériez
dans la cafétéria de I'Enfer en train de manger des pis-
taches.

Mais... Vous n'avez pas de émoins de ce fait. Orsiony
réfléchic bien, vous aviez un mobile — cette histoire
d’ Antéchrist que vous ne vouliez pas que Dieu apprenne
— et vous aviez un moyen de le ter — la clé. OK, vous
étes innocent. Vraiment. Mais les gens sont si méchants. lis
se font des idées, des fois. A tout prendre, vous aimeriez
bien que nul n'apprenne que vous détenez cette clé. Vous
aimeriez bien que Valefor reste discret sur le sujet, et vous
allez lui en glisser quelques mots pendant la soirée. ..

QUE SAVEZ-VOUS SUR
LA MORT DE DIEU »

ien. Comme nous le disions, vous étiez dans la café-
R[éria en train de manger des pistaches. Evidemment,
vous connaissez quelqu’un qui — 4 part vous —-avait un
mobile... LArchange Dominique, bien sar. Il ne voulait
strement pas que le Big Boss apprenne cette histoire de
création de faux Antéchrist. D’un auwre cété,
Archange, tuer Dieu ? Mouais... Il va falloir vous rensei-
gner sur la question.
En fait, toute cette histoire vous intrigue profondément.
Vous sentez quelque chose de louche dans cette mort... et
vous comptez bien en apprendre plus. D'abord, ¢a vous

un

. permetra de vous disculper... an cas ol Ensuite, quelle

meuleure occasion de mettre la discorde que d’apprendre
que quelqu’un a wé Dieu ? Vous pourriez faire chanter le
coupable... Ou le dénoncer... Ou en inventer un faux
pour monter les uns contre les autres. ..

Les possibilités sont infinies.

VOTRE AVIS SUR LES
PROPOSITIONS

PROPOSITION N°1

Emise par Valefor, Prince Démon des Voleurs.
Instituer une tréve de cing ans dans la lutte entre les Forces
du Bien et les Forces du Mal.

Vous navez pas encore d’avis sur la question, mais étes
prét a écouter tous les arguments.
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PROPOSITION N°2

Emise par Baal, Prince Démon de la Guerre,
Révéler aux humains la présence des Anges et des Démons sur
terre.

Vous étes plutét contre. Si tout est 4 découvert, vortre tra-
vail de manipulation et de discorde en deviendra plus ardu.

PROPOSITION N°3

Emise par Dominique, Archange de la Justice
Guerre nucléaire totale

Vous rie savez pas trop quoi en penser. D’un c6té, il y a
cette histoire de renouveau de la foi... Le raisonnement de
Dominique se tient. Qui ne croit plus en Dieu ne croit pas
au Diable... Mais vous aimez bien la civilisation moderne
telle quelle est. Les humains sont, a votre avis, pervertis par
les medias et la technologie. .. ce qui est idéal pour vous.

Bref, votre opinion sur le sujet n'est pas faite. Vous allez
écouter les arguments des uns et des autres avant de voter.

VOS BUTS PENDANT
CETTE SOIREE

(par ordre décroissant d’importance)

1 - En apprendre plus sur la mort de Dieu.

2 - Découvrir qui éuic le troisitme larron (le Prince
Démon masqué) de la création de I' Antéchrist.

3 - Manipuler les gens, vous passionner pour les intrigues
et en profiter pour semer la discorde entre les participants.
Bref, faire votre boulot !

QU ELOUES CONSEILS
POUR JOUER VOTRE
PERSONNAGE

ue vous soyez homme ou femme, vous aimez les
Qvétemen[s simples et sport, de maniére 4 ne pas trop
attirer I'attention sur vous. On agjt toujours mieux discre-
tement. Vous n'étes pas le genre & parler fort ou a vous faire
remarquer, mais vous écoutez tout ce qui se dit, vous inté-
ressez 4 tout. Quand vous prenez enfin la parole, vous étes
souvent ironique et incisif ; vous savez bien stir érre trés
convaincant quand il le faut... et avoir un air de sincérité
incroyable, on s’y tromperait !

VOS REPLIQUES PREFE-
REES

- Je vous présente mon ami (remplir le blanc)...

- Ah ? Tu lui fais confiance ? Non non, tu as siirement
raison. Je disais ca comme ¢a...

- Je préfére ne pas te répéter ce que (remplir le blanc) a
dit sur toi...

- Jai appris cerwines choses sur lui, mais je préfére ne
rien dire.

- Jai appris certines choses sur toi, mais ne tinquiéte
pas, je men crois pas un mot.

- Quelques conseils ? Je suis un professionnel.

Mais aussi :

- Une info contre une info. Tu commences.
- Je voudrais en savoir plus sur ce point. Que veux-tu en
échange ?

TELEPHONE ARABE

Ce sont des ragots, des rumeurs, que vous avez entendu
ici et la et dont vous ne garantiriez pas la véracité. Mais cer-
raines sont intéressantes, et vous voulez en savoir plus...

* Vous avez entendu dire que I’Archange Yves avait récem-
ment mené des expériences scientifiques. (Enquéte B)

* Il semble qu’un scandale ait récemment perturbé les ser-
vices administratifs démoniaques. (Enquéte E)

* Une petite fille se proméne actuellement au Paradis en
prétendant avoir sur les Archanges et les Princes Démons
des informations croustillantes. (Enquéte 1)

* On raconte quun maélstrom d’énergie échérique étran-
ge a plané pendant quelques semaines autour de 'hétel
‘7

Raggaza, a Milan. (Enquéte K)

A noter : la fameuse clé que Valefor vous a donnée est / P
un puissant objet magique. Elle vous permettra de com-
mencer la partie avec un point de pouvoir en plus.




Arrogant,

VOUS ETES QUI,
VOUusS:?»

ous étes un des personnages majeurs des

Forces du Mal. Vous existez depuis la créa-
tion du monde, et avez ceuvré en tant qu'Archange
4 la droite de Dieu jusqu’a la révolte de Lucifer. La,
cerrains diraient que vous avez choisi le mauvais
parti, puisque Lucifer a perdu et que rous ses com-
plices, dont vous, avez été précipités dans les pro-
fondeurs infernales. D’ Archange, vous étes devenu
Prince Démon... soyons sincére, vous ne [avez
jamais regrette.

Le Bien vous donnait envie de vomir. Lhypocrisie
ambiante (qu'ils appelaient gentillesse) vous révul-
sait. Vous étes sincérement persuadé que les
Archanges ne croient pas au «Bien»... vous pensez
que comme les Forces du Mal, ils ne cherchent qu'a
augmenter leur pouvoir sur les humains et & les
manipuler. Simplement, au lieu de regarder les
choses en face et d’admettre que tout cela n'est que
de la politique, ils se cachent
derriére des pseudos théo-
ries évangéliques pour
se donner bonne
conscience. Vous, en

Enfer, au moins,
vous dites les
choses comme

elles sont. Vous
étes la pour
amener

"On regar-
de, mais on
ne touche

intégriste,

Anoréalphus

PRINCE DEMON DE LA LUXURE

manipulateur

le plus possible d’humains sous votre coupe, et
point a la ligne.

Vous étes respecté parmi vos collégues les Princes
Démons. lls savent que vous faites trés bien votre
travail, et nul n'a jamais émis de doute sur vos capa-
cités. Er Cest vrai, vous aimez votre boulot, que
vous faites avec conscience. Jamais vous n'avez eu
de doute. Etre Prince Démon, c’est pour vous le
plus beau métier du monde.

VOTRE CARACTERE

ous étes décidé, brusque, sans pitié. Et bien
Ventendu trés séducteur... Cela va avec le job.
Pour séduire votre proie, ou obtenir ce que vous
désirez, vous étes prét a tout. Vous pouvez devenir
mielleux, adorable, tendre, admiratif. Vous menti-
rez, sourirez, torturerez pour arriver a votre but.
Mais quand vous l'avez artteint... Le cinéma est
fini. Qu'importent vos éventuelles promesses,
quimportent vos mensonges. Vous tuez, ou brisez,
ou rompez vos alliances sans I'ombre d’un remords.
Dans une occasion sociale (comme cette soirée,
par exemple) vous alliez deux artitudes. Parfois
vous étes froid, odieux, hautain... vous ne voyez
pas pourquoi vous vous ennuieriez  étre aimable si
vous n'avez rien a y gagner. Puis, d’'une minute a
Pautre. cest Pinverse : vous devenez sensuel,
£hin, doux, pepillonnant. Juste pour vous
amuser, ou — pourquoi pas — pour
essayer de séduire, sans burt particulier, la
personne qui est devant vous (quel que
soit son sexe !). L4, ce n'est plus du tra-
vail, C’est du plaisir...

 VOTRE ROLE
 OFFICIEL EN
’ ENFER

otre domaine est le sexe, et Cest une
force qui compte... Le sexe est &
votre avis un moteur aussi puissant que la violen-
ce (domaine de votre collégue Baal) ou que la dis-
corde (domaine de votre collegue Malphas). Sur
terre, vortre travail consiste a pousser les humains au

Mal en réveillant leurs pulsions sexuelles. Il faut
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avouer que la plupart du temps, ce nest guére
difficile... Vos collégues vous utilisent parfois
aussi pour influer sur une intrigue politique ou
pousser un chef de gouvernement a la folie. En
vous incarnant personnellement dans de ravis-
santes jeunes filles ou de craquants jeunes
hommes, vous avez contribué aux errements
fatidiques de personnalités aussi connues que

) ou méme

X (Censuré
pour cause de proces).

RECEMMENT,
QU'AVEZ VOUS
FAIT »

e probléme, C’est que votre amour du tra-
vail bien fait vous pousse parfois & certains
excés. Et vous avez fait récemment une «faute»
qui pourrait bien vous cotlter votre carriére...
Bien que vous considériez que ce n’est pas une
faute, er que vous recommenceriez demain si
on vous en donnait ['occasion.

Explication : dans une de vos pérégrinations
sur terre, vous avez appris que Blandine
(Blandin), Archange des Réves, se payait par-
fois quelques virées sur terre o il lui arrivait de
se livrer 4 des ébars sexuels avec de beaux
humains (ou humaines) du sexe opposé. Ec
alors, allez-vous dire... @ant que ¢a se passe
entre adultes consentants. Oui, sauf que
Blandine (Blandin) est un Archange. Et que les
Archanges, c’est Dieu qui I'a décidé, sont tenus
4 la chasteté la plus totale, comme les prétres.

_Certe histoire vous a fait beaué(;up Tire... et
vous n'avez pas résisté a la tentation. Alors que
I’Archange avait choisi une forme féminine
(appelons-la donc Blandine) vous vous étes
incarné dans le superbe corps d’un épheébe ita-
lien dénommé Julio. Et vous avez séduit
Blandine — sans lui révéler, évidemment,
votre nature de Prince Démon. Dans un petit
hotel (’hétel Ragazza, a Milan) vous avez eu
une aventure torride er trés sexe pendant plus
de trois mois, en testant toutes les perversions et
méme d’autres, que nous ne citerons pas ici au
cas ou des lecteurs aient moins de dix-huit ans
et un poney & leur disposition. Au bout des
trois mois, vous étiez lassé et vous avez tout
simplement disparu, laissant la pauvre Blandine
se lamenter sur le départ inexpliqué de son

amant. Elle ignore, encore aujourd’hui, que ce
n'est pas seulement avec un bel italien qu'elle a
fauté.

Tout est bien qui finit bien, donc ?
Malheureusement non. Vous n'aviez pas plus
16t mis un terme & cette liaison que vous vous
étes demandé si vous aviez bien fait.
Comprenez bien, ce n'est pas une question de
morale infernale. Vous trouvez, au contraire,
qu’il n'y a rien de plus démoniaque, que de per-
vertir un Archange et vous étes donc trés fier de
votre acre.

ourtant vous vous demandiez si Dieu allaic

le prendre de la méme maniére. Bien s,
Dieu permer aux Princes Démons de faire le
Mal... s'll avait voulu arréter Lucifer, il n'aurait
eu qu'a claquer des doigts. Mais il existe des
régles, édictées par Dieu, et que Lucifer, les
Archanges et les Princes Démons respectent.
Lune d’entre elles est que le terrain de jeu des
Démons et des Anges doit étre la terre et non le
Paradis ou IEnfer : autrement dit les
Archanges ne doivent pas s'occuper des Princes
Démons, et vice versa. Chacun essaye de récu-
pérer le plus d’humains possible et puis basta.

Vous avez transgressé cette régle en vous «artra-
quant» a Blandine («Attaqué tu parles, pour-
riez-vous dire, je n'ai pas vraiment eu besoin de
la violer...»). De plus, vous saviez que Dieu
érait particuliérement attaché a certe histoire de
régle de chasteté des Archanges et qu'il risquait
de ne pas apprécier du tout la plaisanterie. Un
Archange fautant, Cest déja grave, mais avec un
Prince Démon... Clest un blasphéme !

Exi résuiné, vous €dez bien embéid: Dica g™

pour l'instant trés occupé par Ses explorations

d’univers paralléles, mais dés qu'il reporteraic
son attention sur la terre et qu'il apprendrait la
vérité, il s'énerverait sirement trés fort. Vous
pourriez éwre déclassé, humilié. .. annihilé peut-
ére.

Pourtant, répétons-le, vous étes fier de ce que
vous avez accompli et considérez navoir fait
que votre boulot. Mais en général, en argumen-
tant contre Dieu, on perd. Alors vous vous étes
attendu au pire...

Er puis Dieu est mort.

"...testant
foutes les per-
versions et
méme
d’aufres, que
nous ne cite-
rons pas ici au
cas ou des
lecteurs aient
moins de dix-
huit ans et un
poney a leur
disposition.”




Vous 'y étes pour
rien, mais ¢a ne vous a
pas empéché de vous sentir
sacrément soulagé.

Personne ne saura jamais rien de cette
histoire.

DANS L'ASSISTAN-
FAYCE VOUS ALLEZ
TROUVER

JESUS, ARCHANGE ET FILS DE DIEU

Le fils du Big Boss. A votre avis un étre falot et mou. I
s'incarne aussi bien dans des corps de filles que de gar-
gons — comme vous tous — mais pour Jésus, cela
peut surprendre !

YVES, (YVONNE),
SOURCES

ARCHANGE DES

Un Archange du genre intello, dont le domaine d’inter-
vention est la connaissance. Vous ne le connaissez pas.

DOMINIQUE, ARCHANGE DE LA JUSTICE

Le plus puissant des Archanges des Forces du Bien. Un
type violent, efficace, qui fait bien son boulot. Donc un
ennemi redoutable.

BLANDINE, (BLANDIN), ARCHANGE DES
REVES

Votre ex-maitresse... peut-étre dans un corps d’homme,
‘mais ¢a ne change rien. Vous n'avez pu vous empécher de
rire quand vous avez appris qu'elle (il) serait la. N'oubliez
pas qu'elle (il) ignore tout de votre intervention dans cette
histoire et croit encore quelle n’a eu qu'un humain nommé
Julio comme amant.

Irez-vous lui dire la vérité au cours de la soirée ? A vous
de décider. Vous voulez que cette histoire reste secréte, car
méme si Dieu est morrt, elle pourrait vous causer beaucoup
d’ennuis. Mais d’'un autre c6té, Blandine (Blandin) ne
peut pas vous dénoncer sans se dénoncer elle-méme, et
cest quelque chose qu'elle (il) ne fera strement pas.

Aussi vous vous titez. Ca serait tellement jouissif d’aller
lui glisser & P'oreille, 4 un moment opportun «Julio, c'émit
moi»... juste pour voir sa réaction.

MALPHAS, PRINCE DEMON DE LA
DISCORDE

Le seul Prince Démon, le seul de vos collégues que vous
considérez comme effectuant un boulotr valable. 1l est
intelligent, pervers, subtil, méchant... bref tout ce qu'un
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Prince Démon doit étre. Vous admirez sa technique et vous
éres souvent entraidé pour des opérations spéciales... Si
vous étiez du genre a avoir un allié, vous pourriez presque
dire que c'en est un !

BAAL, PRINCE DEMON DE LA GUERRE

Le plus puissant des Princes Démons de PEnfer et donc,
officiellement, vortre chef. Mais vous le respectez assez peu.
Il est violent, direct, pas trés subtil. Du genre qui se laisse
embobiner avec facilite.

CROCELL, PRINCE DEMON DU FROID

Le lourdaud de I'équipe, toujours 4 faire des blagues a
deux sous. Vous le soupgonnez, de plus, d’étre trop attaché
aux humains... ce qui n’est pas bon pour un Démon. Lui
non plus n'est pas trés subtil.

VALEFOR, PRINCE DEMON DES VOLEURS

Un éwre incompréhensible. La plupart du temps il ne fait
rien de ses dix doigts et vous le méprisez. Puis, soudain, il
agit... et montre une intelligence et une habileté phéno-
ménale. Vous avez fini par vous convaincre qu'il était trés
malin et trés paresseux.

QUE SAVEZ-VOUS SUR
LA MORT DE DIEU »

ien. Le jour de sa mort, vous étiez dans une maison

lose en Thailande. Vous espérez que cest réellement

un accident, parce que vous étes finalement (malgré votre

incartade avec Blandine) trés porté sur les réglements et

vous pensez que Dieu érait un chef a poigne qui faisair res-

pecter le schmilblick. Ca ne vous plait pas qu’il soir morr,

et si quelqu’un a poussé cette satanée manette vous espérez
qu'il le paiera trés cher.

Drailleurs vous comptez bien enquéter sur le sujet pen-

dant cette soirée.

Vous avez aussi une motivation moins noble que le désir
de justice. Vous vous étes dit, aprés un moment de
réflexion, que des mauvais esprits pourraient dire que vous
aviez un mobile pour «tuer Dieun... parce qu'il sagit peut-
ére bien de ¢a. Aprés tout, vous ne vouliez pas quil
apprenne votre «erreur» et vous risquiez une punition capi-
tale. De votre propre aveu, sa mort vous a soulagé.

Bien sir, vous ne avez pas tué. Mais allez donc prouver
le contraire. Aussi, si quelqu’un est vraiment responsable
de la mort de Dieu, vous aimeriez bien trouver qui.
Comme ¢a, si on vous accusait, quelle meilleure réponse
que de pouvoir sortir le vrai coupable !
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VOTRE AVIS SUR
LES PROPOSITIONS

PROPOSITION N°1

Emise par Valefor, Prince Démon des
Voleurs.

Instituer une tréve de cing ans dans la
lutte entre les Forces du Bien et les Forces
du Mal.

Vous navez pas d’avis sur la question,
mais étes prét 4 écouter toutes les argu-
mentations.

PROPOSITION N°2

Emise par Baal, Prince Démon de la
Guerre.

Révéler aux humains la préence des
Anges et des Démons sur terre,

Excellente idée. Cela permettrait de
sortir de I'hypocrisie ambiante et de pou-
voir faire son travail devant tout le
monde, 4 visage découvert. Vous n'avez
pas honte de votre boulot de Prince
Démon.

PRCPOSITION N°3

Emise par Dominique, Archange de la
Justice
Guerre nucléaire totale

Paurquoi pas * Bien quémise par un
Archange, cette proposition vous semble
intelligente. En fait, plus vous y réflé-
chissez, plus I'idée vous semble bonne.

Cela fait longtemps que, comme
Lucifer et les autres Princes Démons,
vous vous inquiétez du déclin de la foi
chrétienne dans la société occidentale.
Contrairement a ce qu'on pourrait croi-
re, le déclin du christianisme fait aux
Forces du Mal beaucoup de tort. Qui ne
croit pas en Dieu ne croit pas au Diable,
et il est difficile de damner des humains
qui ignorent jusqu'a la moindre notion
de péché.

Or la technologie et la science moderne
(la contraceprion, la télévision, rout ¢a)
sont & votre avis responsable de la dispa-
ricion de la foi. Si le conseil (Archange et
Princes Démons) réuni ce soir vorait le
déclenchement d’une guerre nucléaire
totale sur terre, le christianisme serait
sans doute sauvé.

Bien sur, la plupart des humains mour-
raient, mais les survivants seraient telle-
ment choqués quiils y verraient sans
doute la venue de I’Apocalypse. De plus,
leur conditions de vie post caraclys-
miques seraient si dures qu'ils auraient
besoin de la religion pour survivre. Il suf-
firait alors de quelques miracles et de
quelques apparitions pour relancer la foi,
plus pure, plus passionnée, plus saine. Ec
pour les Démons, ce serait un nouveau
terrain de jeu.

VOS BUTS PEN-
DANT CETTE
SOIREE

{par ordre décroissant d’importance)

1 - Veiller a ce que personne n'apprenne
I'escapade «Julio».

2 - Enquéter sur la mort de Dieu et
trouver le responsable (si responsable il y
a).

3 - Voir si vous ne pouvez pas utiliser
votre talent de séduction sur quelques
participants de cette soirée...

QUELQUES
CONSEILS POUR
JOUER VOTRE
PERSONNAGE

ue vons sover homme ou femme,

Qn’hésitez pas, cest le moment
d’en mettre plein la vue ! Si vous étes
une femme, sortez toute la panoplie :
minijupes ou jupe fendue, porte-jarre-
telles, bustier en dentelle, etc. Si vous
étes un homme, vous pouvez jouer le
coté bellatre du sud, avec des pantalons
moulants et des chemises ouvertes, ou,
plus cladassieux, le coté séducteur impec-
cable, style James Bond : costume
sombre, chemise blanche, et ce je ne sais
quoi dans la démarche qui fait que toutes
craquent sur votre chemin.

Votre attitude varie, nous ’avons dir,
entre le froid glacial (on voit les stalac-
tites naitre sur votre chemin) et le
contraire, tout sucre tout miel, pour
séduire votre interlocuteur.

VOS REPLIQUES
PREFEREES

- Je ne suis pas sourd, je tignore.

- Veuillez dégager de mon chemin.

- On regarde, mais on ne touche pas...
Merci.

Mais aussi :

- Chéri, attention, tu as un cheveu,
la... derriére Poreille... laisse-moi souf-
fler dessus... voila.

- Si nous partagions ce verre de cham-
pagne... Une gorgée chacun...

- Tuas peur ? Je ne vais pas te manger.

- Chut. Ne dis rien. Contente toi de
rester comme ¢a... Voila. Miam. ..

TELEPHONE
ARABE

Ce sont des ragots, des rumeurs, que
vous avez entendu ici et la er dont vous
ne garantiriez pas la véracité. Mais cer-
taines sont intéressantes, et vous voulez
en savoir plus...

* Vous avez entendu dire quun vol
avait é¢ commis au paradis, dans la
bibliothéque de [I'’Archange Yves.
(Enquéte A)

* Il semble que le Continuum Spatio
Temporel ait été récemment perturbé.
(Enquéte D)

* On raconte que le jour de la mort de
Dieu, des incidents paranormaux inex-
plicables ont troublé la journée paisible
des buveurs du bar «Chez Petit Louis»,
dans la banlieue parisienne. La police a
effectué un rapport. (Enquéte J).

* On dit qu'il existe au Paradis un dos-
ster maudit qui narrive jamais a éwe
complété parce que tous les papiers dis-
paraissent. (Enquéte N)
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PRINCE DEMON DU FROID

Bon

vivant,

VOUS ETES QUI,
VOusS»

ous étes un des personnages majeurs des

Forces du Mal. Vous existez depuis la créa-
tion du monde, et avez ceuvré en tant qu’'Archange
4 la droite de Dieu jusqu’a la révolte de Lucifer. La,
certains diraient que vous avez choisi le mauvais
parti, puisque Lucifer a perdu et que tous ses com-
plices, dont vous, avez été précipités dans les pro-
fondeurs infernales. D’ Archange, vous étes devenu
Prince Démon... soyons sincére, vous ne l'avez
jamais regretté. Le Paradis, c’était twrés beau, mais
franchement, on sy ennuyait ferme. On chanait
des louanges a la gloire de Dieu, on discutaillait
pendant des jours sur le moindre dérail théolo-
gique, et vous en aviez marre.

L’Enfer, c’est beaucoup plus marrant. D’abord, on
y rencontre des gens plus intéressants, ensuite, il y
a le chauffage central, et puis, surtout, le boulot est
plus sympa. C’est chouette de faire le Mal sur
Terre. C'est intéressant, C’est varié, Cest fun... les
humains sont si héeéroclites, ils ont des réactions
tellement rigolotes... Ils ont des idées si tordues
~ dee foic méme plus rordues que les vorres.
Chumaiiicé se renouvelle tout le temps, 2t deux
ames damnées ne sont jamais identiques.

Bref, vous adorez votre travail, et vous trouvez

d’ailleurs que les autres Princes Démons, vos col- } -

légues, ont un peu perdu le sens du plaisir. On

dirait qu'ils sennuient... Eux aussi se lancent],

dans des réflexions complexes sur le sens de la vie, |
du Bien, du Mal. lls se prennent Ja téte sur l'ave-
nir de la foi chrétienne dans la société occidenta-
le, disent que le déclin de la religion n'est pas une
bonne chose, ni pour les Forces du Bien, ni pour
les Forces du Mal. Toutes sortes de choses qui
vous, vous indifférent...

Vous étes la pour vous a-mu-ser !

...savez-vous que c’est
vous qui avez inventé les
glaces ?

insupportdble,

curieux

VOTRE CARACTERE

avez-vous quau Paradis, quand vous étiez

Archange, vous étiez trés populaire ? Vous
étiez joyeux, optimiste, vous racontiez tout le
temps des blagues. Quand vous étes tombé en
Enfer, ¢a n'a pas changé — sauf que vos plaisante-
ries sont devenues de plus mauvais goiit. Mais de
maniére générale, et bien que vous soyez un Prince
Démon, jai le regret de vous dire que vous n’étes
pas un mauvais bougre. Vous seriez méme —
presque ! — gentil.

Drailleurs, et c’est quelque chose que vous auriez
du mal a avouer a vos collégues, vous aimez les
humains. A force de vous méler a eux pour monter
des plans machiavéliques, pour essayer de damner
Pierre ou Paul, vous vous étes atraché a ces petites
créatures. Vous aimez les voir évoluer, inventer de
nouvelles technologies (vous a-do-rez les jeux
vidéos et les émissions télés !), jouer 4 la gué-guer-
re. D’ailleurs, vous vous opposez souvent a vos col-
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legues Princes Démons quand ceux-ci veulent
se lancer dans le Mal a grande échelle et tuer des
millions de personnes — ¢a leur prend parfois.
C’est comme le pain, si on tue rop d’humains
a la fois, un jour il n’y en aura plus!

Vous avez tout de méme des défaurs. Le pre-
mier cest la gourmandise — savez-vous que
cest vous qui avez inventé les glaces ? Le
second, C'est la curiosité. Vous mettez votre nez
partout, vous voulez tout savoir, tout connaitre.
Une soirée comme celle-ci vous enchante : elle
peut vous permettre de fouiner dans les affaires
de vos collégues (les Princes Démons) et de vos
ennemis (les Archanges). Une occasion que
vous comptez ne pas laisser passer. ..

Enfin, dernier défaut et le pire peut-étre, votre
humour détestable. Vous adorez les blagues
vaseuses, les jeux de mots approximatifs, les
gags sinistres. Aussi éres-vous parfois tres diffi-
cile a supporter.

VOTRE ROLE OFFI-
CIEL EN ENFER

Prince Démon du Froid, vous étiez tradi-
ticnnellement chargé de l'avancée des
glaces, des hivers rigoureux qui entrainent de
véritables hécatombes dans les pays pauvres, des
brusques refroidissements de printemps qui
gelent les récoltes en herbe et entrainent d’af-
freuses famines : la routine, quoi. Mais ce réle
un peu vieux jeu vous a rapidement ennuyé et
vous avez vite fait évoluer votre poste, vous
intéressant particuliérement & tout ce qui allie
froid et technclogie moderne. . los Sloces, bien
str, mais aussi les frigidaires, les congélateurs,
les surgelés, I'hibernation... Votre grand jeu est
de mettre des glaces carnivores dans le congéla-
teur du pape, des golems glacés dans les églises,
et des microbes rigolos dans les repas surgelés
des collectivités.

RECEMMENT,
QU'AVEZ VOUS
FAIT »

Votre probléme principal, cest que votre
humour un peu spécial vous met parfois dans
des situations difficiles. Et vous avez peur

d’avoir fait, récemment, une assez grosse béti-
se... qui a failli vous attirer les plus gros ennuis
de vorre carriére.

Un jour, quelqu'un vous a dit — vous ne
vous souvenez plus qui — quun Archange
sémait fait passer pour un Prince Démon. Vous
ne vous étiez pas particulierement intéressé a
ceute histoire (quoiqu’il serait un jour marrant
d’en savoir plus) mais ¢a vous a donné une idée.
Et si vous vous faisiez passer pour un Archange
? Non... plus rigolo. .. Si vous
vous faisiez passer pour Jésus ! Oui, le fils de
Dieu ! Ca, ¢a serait vraiment un excellent

gag...

mieux encore. ..

t ni une ni deux, vous avez décidé de tuer

Jésus discrétement et de prendre sa place.
Mais tuer un Archange ou un Prince Démon
est une chose particuliérement difficile, alors
tuer Jésus... Finalement, vous avez crouvé un
moyen. Quand Jésus marchait parmi les
hommes, il y a un peu moins de 2000 ans, un
légionnaire romain (Longinus) lui a enfoncé sa
lance dans la céte quelques minutes avant sa
crucifixion. Certains disent que cette lance
avait été en vérité construite par Lucifer et que
C’est pour ¢a quelle avait eu le pouvoir de le
blesser...

Si cette vieille légende érait véridique, 'arme
aurait le pouvoir de tuer Jésus, méme sous sa
forme actuelle d’Archange, officiellement
immortelle. Rigolo ! Et wrés démoniaque...

Comment récupérer cette lance ? Vous avez
fait copain-copain avec Kronos, un autre Prince
Démon (non présent & cette soirée) spécialisé
dans le temps. Gréce 4 lui, vous avez remonté le
temps jusquau moment de la crucifixion de
Jdsus, <y quelqucs minutes apads que le gicar
naire romain ait rrappé’ Jésus dans les cotes,
vous avez arraché la lance du soldar et étes reve-
nu & I'époque présente.

Il ne vous restait plus qua organiser 'attentat.
Pour plus de fun, vous avez pris un corps jeune
et masculin et vous vous étes déguisé en Jésus
{robe blanche, longs cheveux, longue barbe,
couronne d’épines). Puis vous avez préparé
votre embuscade dans un bar oli Jésus a ses
habitudes («Chez Petit Louis»). Vous avez
attendu qu'il entre..

Vofre grand
jeu est de
mettre des
glaces carni-
vores dans le
congélateur du
pape, des
golems glacés
dans les eglises,
et des microbes
rigolos dans les
repas surgelés
des collectivi-
fés.

1 . Il est resté bouche-bée en /
vous voyant — imaginez un peu, un Jésus
armé d’une lance — er vous lavez /
frappé. Mais vous avez mal visé,
ou peut-étre

iﬁﬁ
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éwait-il armé dont
ne sait quelle protection
divine... en tourt cas, vous
avez touché, ironie du sort, entre
les deux cdtes, comme le légionnaire
/ romain. Une blessure grave, mais hélas
RS NCE pas mortelle. Jésus s'est aussitot carapaté
" au Paradis en se téléportant et vous étes resté
la, la lance a la main, Pair stupide.

LY Vous aviez raté votre coup.

v

E cest la que les conséquences de vorre acte ont
ommencé 4 vous frapper. Connaissant Jésus,
fils chéri a son Papa, vous pouviez étre siir qu'il allait
se plaindre au Big Boss, autrement dire Dieu. Et 1, vous
risquiez de trés sérieux ennuis. Vous allez dire :
«Pourquoi ?» Apreés tout, vous ne faisiez que votre tra-
vail de Prince Démon (faire {e Mal) et cela fait des mil-
lénaires que Dieu laisse Lucifer et ses séides travailler.

Hélas, vous n'ignorez pas qu'il y a des régles communes
que Dieu a fixé une fois pour toutes et que tous respectent,
Archanges comme Princes Démons. Or ces régles, vous en
avez transgressé au moins deux.

La premiére, c’est «Ne touchez pas 4 Jésus ». Dieu est
gaga de Jésus, c’est connu, il lui laisse tout faire, lui passe
touy, et il ne supporte pas qu'on y touche. Regardez ce qu'il
a fait subir au peuple juif pendant des millénaires simple-
ment parce que les pauvres avaient exécuté son chou-
chou... Or vous, vous avez essayé de le supprimer, et défi-
nitivement.

Lautre régle transgressée : celle qui régit le voyage dans
le temps. Il n'est permis que dans des conditions treés
strictes, & certains Archanges ou Princes Démons sous
haute surveillance et 4 condition de ne pas faire quoi que
ce soit qui puisse changer le passé. Or non seulement vous
avez remonté les époques sans permission, mais en plus
vous avez fait des énormités : apparaitre dans la foule

baskets Nike et arracher la lance au pauvre légionnaire
ébahi devant des milliers de témoins. Dieu sait quel dégits
vous avez fait au continuum spatio-temporel...

Bref, pendant quelques heures, vous vous étes senti trés
mal. Quand Dieu apprendrait qui étit responsable de I'at-
tentat (il est tres difficile de cacher quelque chose a Dieu)
vous risquiez de prendre Sa colére en pleine poire...
humilié, rétrogradé, voire...
Vous étiez prét au pire...

d’ére
tué, annihilé pour I'éernité.

Et puis Dieu est mort. Vous n'y étes pour rien. Mais ¢a ne
vous empéche pas de vous sentir sacrément soulagé.

Ainsi personne ne saura jamais rien de cette histoire...

i 50

roinaine e juive de Vain 33 en jogging rose fluo avec des-
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DANS L'ASSISTANCE, VOUS
ALLEZ DECOUVRIR

JESUS, ARCHANGE ET FILS DE DIEU

Celui que vous avez tenté d’occire il y a quelques jours...
I ne sait bien siir pas que c’est vous le responsable de la
tentative d’assassinat dont il a été victime. Vous étiez incar-
né dans un autre corps. Parfai, il ne se doute de rien !

A savoir : Bien que fils de Dieu, Jésus s'incarne parfois
dans des corps de filles. Vous autres Archanges et Princes
Démons choisissez indifféremment des corps féminins ou
masculins, mais chez Jésus, cela vous fait bizarre. Enfin,
avec lui, rien ne vous éronne !

YVES, (YVONNE),
SOURCES

ARCHANGE DES

Un Archange du genre intello (son domaine est la
connaissance)... Et qui n'a pas I'air dréle. De route manie-
re, les Archanges sont souvent sinistres. Ca va étre a vous
de les dérider !

BLANDINE (BLANDIN), ARCHANGE DES
REVES

Un autre. Assez snob, & premiére vue.

DOMINIQUE, ARCHANGE DE LA JUSTICE

Le pire. Le plus puissant Archange des Forces du Bien,
intégriste, violent et content de lui. Vous sentez déja que
vous mallez pas vous entendre. ..

MALPHAS, - PRIKECE
DISCORDE

Un collégue. Un type tordu mais qui peur écre dréle, par-
fois. 1l est trés malin, trés dangereux, et m'a pas son pareil
pour dénicher des informations brilantes... aussi vous
faites parfois appel 4 lui quand vous voulez savoir quelque
chose. Ou quand vous voulez un conseil pour une machi-
nation tordue. Mais arttention, avec lui, on n'a rien pour
rien.

BAAL, PRINCE DEMON DE LA GUERRE

Le plus puissant des Princes Démons... et le contraire
d’un rigolo. Il ne pense qu'a tuer, et vous le trouvez trés
ennuyeux.

ANDREALPHUS, PRINCE DEMON DE LA
LUXURE

Un peu obsédé, mais qui rigole toujours a vos blagues
pornos.

DEMON -DE -LA- -



- r—

—— cop——

Uruocell

VALEFOR, PRINCE DEMON
DES VOLEURS

Lui, il est du genre compliqué... mais
plutét sympathique. Cest finalement
avec lui que vous rigolez le plus. ..

QUE SAVEZ-
VOUS SUR LA
MORT DE DIEU >

Ren. Vous acceptez pour l'instant la
version officielle, celle de la mort
accidentelle. Bien entendu, si vous aviez
un doute, vous enquéteriez aussitor...
Ce serait tellement rigolo d’apprendre
que Dieu a été twé !

VOTRE AVIS
SUR LES PROPO-
SITIONS

PROPOSITION N°i

Emise par Valefor, Prince Démon des
Voleurs.

Instituer une tréve de cing ans dans la
lutte entre les Forces du Bien et les Forces
du Mal.

Pourquoi pas ? On pourrait ainsi
lacher un peu la bride aux humains. Ces

" petits Sont pieirl d€ ressouitds, polir ‘e

Bien comme pour le Mal. 1l serait inté-
ressant de voir ce quils vonr faire tous
seuls...

PROPOSITION N°2

Emise par Baal, Prince Démon de Ia
Guerre.

Reévéler aux humains la présence des
Anges et des Démons sur terre.

Er wansformer la terre en champ de
bawille ? Ca ne vous parait pas une
bonne idée.

PROPOSITION N°3

Emise par Dominique, Archange de la
Justice
Guerrve nucléaire totale

Cette proposition ne vous plait pas du
tout. Tuer 90% de I'humanité pour
relancer la foi vous semble un plan de
dément — pas étonnant que cette idée
soit issue d’un psychopathe dangereux
comme I’Archange Dominique. Limage
d’un monde post-apocalyptique vous
donne le frisson : plus de télévision, plus
de jeux vidéos, plus de glaces chocolat-
caramel, plus de cinéma... que des
humains sinistres en train de gratter une
terre radioactive pour en extraire trois
patates déformées. Ol serait le fun ?

Pour I'instant, donc, vous ne voyez pas
comment on pourrait vous convaincre
du bienzfondé de cette proposition.

VOS BUTS PEN-
DANT CETTE
SOIREE

L »

(par ordre décroissant d’importance)

1 - Bien rigoler.

2 - Apprendre des infos secrétes et
croustillantes sur les participants, se
moquer de ceux qui se prennent au
sérieux, les monter les uns contre les
autres et regarder le résulwat. En fait, ce
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n'est que le corollaire du but précédent.

3 - Apprendre si oui ou non, quelqu’un
a wé Dieu. Ca serait fun.

QUELQUES
CONSEILS POUR

JOUER VOTRE
PERSONNAGE

bsolument indispensable : avant
la soirée, procurez-vous un vieux
recueil de blagues et apprenez en une
quinzaine par ceeur, les plus nulles pos-
sibles évidemment. Pendant toute la soi-
rée, forcez sur les contrepétries et les
devinettes idiotes. Que vous soyez fille
ou gar¢on, habillez vous ou en tee-shirt
crade, ou de maniére colorée et rigolote,
ou — si vous le sentez — donnez-vous
un rotal-look marrant, Pére-Noel, Tortue
Ninja, bonhomme Miko... au choix.
Mais n’oubliez pas, sous ce c6té clown,
que vous étes loin d’étre un imbecile. Le
genre que vous vous donnez pousse

d’ailleurs souvent les autres 4 vous sous-
estimer, et vous vous en servez. Yous
pouvez étre aussi retors et manipulateur
que r’'importe lequel d’entre eux. Non
mais !

VOS REPLIQUES
PREFEREES

(A part les blagues que vous aurez eu
soin d’apprendre...)

- Quand est-ce qu'on mange ?

- Vous étes pas des marrants, les mecs.

- Le look «parapluie dans le ¢ »,
C'est travaillé ou t'es né comme ¢a ?

- Nutilisez pas des morts de plus de
quatre syllabes, je comprends pas.

- Oui (air de conspirteur) Dieu avant
de mourir m’a dit qui érait son assassin.
(Trois secondes de silence.) Mais non, je
blague ! (Rire <hénaurme»).

- Je sais la vérité sur toi. (Air de conspi-
rateur, silence.) Mais non, je blague !
(Rire «hénaurme»).

Mais aussi :
- Soyons sérieux un instant. Vous étes
de mon avis, on peut sentendre...

TELEPHONE
ARABE

Ce sont des ragots, des rumeurs, que

- vous-avez-eatendu icl 2t Ja er danz vous: -

ne garantiriez pas la véracité. Mais cer-
taines sont intéressantes, et vous voulez
en savoir plus...

* 1l semble qu'un scandale ait récem-
ment perturbé les services administratifs
démoniaques. (Enquéte E)

* Vous avez entendu dire qu'un scienti-
fique américain connu avait récemment

entendu des voix divines. (Enquéte F)

* LEnfer a été récemment secoué par
une vague de conscription. (Enquéte M)

al



Humaniste,

VOUS ETES QUI,
VOUS>?

Bonne question. Votre personnage est complexe,
alors accrochez-vous.

ous apparaissez dans cette soirée sous I'iden-
Vtité de Valefor, Prince Démon des Voleurs,
un des Princes Démons les plus puissants des
Forces du Mal et membre permanent du conseil de
I'Enfer. Tous vos collégues, les autres Princes
Démons, vous respectent, savent que vous faites de
P’excellent travail en tant que Prince des Voleurs...
méme si vous avez la réputation d’étre un person-
nage mystérieux, complexe, et pas souvent présent :
vous étes trés occupe. ..
Et pour cause.

Cest quen vérité vous métes pas un Prince
Démon. Vous étes un Archange. Vous vous appelez

idalel or

PRINCE DEMON DES VOLEURS

manipulateur,

bhumoriste

Alors, comme vous étes muni d’un sens de I'hu-
mour que certains disent déplorable, vous avez
deécidé de faire une carriére paralléle en rant que
Prince Démon. Attention : sans abandonner votre
réle d’Archange, auquel vous croyez rtoujours.
Non, en plus, comme un «second job». Ex évidem-
ment dans le secret le plus absolu. Parce qu'un
Archange qui soit aussi un Prince Démon, ce serait
pour Dieu (et pour Lucifer, et pour les autres
Archanges, et pour les autres Princes Démons) un
blasphéme absolu. Si vous étiez pris, vous seriez
déchu de vos titres, envoyé rétir en Enfer avec trai-
tement spécial, voir annihilé.

Pourtant vous vous étes lancé. et vous avez réussi.
Pendant vos heures de liberté, vous vous étes dégui-
sé en Démon de classe inférieure et avez commen-
cé & travailler en Enfer. Vous vous étes vite fait
remarquer par votre intelligence, votre sens de 'ini-
tiative, bref votre potentiel. Ex peu & peu vous avez
fait carriere... pour étre finalement nommé Prince
Démon : Valefor, Prince des Voleurs.

Janus, Archange des Vents, et ceuvrez a la droi-
te de Dieu depuis la création de Punivers. Vous
faisiez votre travail d’Archange avec ceeur (vous
étiez responsable des intrigues et de la manipu-
lation). Et puis un jour, quelque part au XIVe
siécle, vous avez commencé & vous ennuyer.

avouer que ce nest pas tous les jours la fiesta.
On y rigole guére, et les cantiques comme seule
musique d’ambiance, ¢a finit par lasser.

... "Le Bien, le Mqal,
vous savez, fout n’‘est
qu’une question de
point de vue.
Comme disaift
Kant”...

Clest que je Paradis, ces. bien... mais il {au: ke

O v
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uis cetie époque, VOUS Menez vos deL,lx idemité§ et
eux jobs de front, sans que personne n'en sache rien.
comme un cadre supérieur dan’s une 'gr.ande
tue qui serait drag-queen la l:lUlt ( Ny :'zu.mzr—zl fwzs
e v un film récent sur le sujer 9. la .dxssm‘mlauon
dernande beaucoup d’efforts, et vous faites trés atten-
82 o Jaisser aucun indice, & ne soulever aucun soup-
mme nous le disions, votre existence est sans doute

que Prince Démon majeur, f:’est Valefc?r
4. &eé invité au conseil spécial qui fait I'objer de la soi-
‘Heureusement que Janus, Archange des Ver}tf ne la
4¢é aussi, parce que vous auriez été bien embété.

pila ! En rant

o vous considére souvent comime secret, mysté-
‘ rieux, un peu haurain, Ce n'est pas tellement vrai —
surtout que vu vos deux existences, vous navez guere
emps de socialiser. En vérité vous étes... un humaniste.
Csavez : le genre voleur au grand cceur, proche

\rséne Lupin, auquel on vous a souvent compare.

Igré voure identité de Prince Démon, vous étes.plu—
.. quelqu’'un de gentil. Vous aimez la terre, vous aimez
imains, et vous étes non violent. Vous adorez les
[ 'ﬁ)ﬁl:nions et les intrigues (C'est d'ailleurs votre boulot,
ssi bien en @nt qu'Archange quen tant que Prince

ion) mais vous les considérez plutét comme un art,
’ évow: pratiquez pour le plaisir, pour la gloire de trom-
pér_le monde plutét que pour faire le mal ou monter les
gens les uns contre les autres, Clest la votre différence prin-
‘cipale avec votre collégue Malphas, Prince Démon de la

f\ part ¢a vous éres cultivé, artiste, sensible... et adorez
h“".‘,QUf et les paradoxes. Votre existence en est d’ailleurs
preuve: ! Vous n'étes pas trés porté 4 respecter les regles,
€esi vous apprenez des choses choquantes sur vos collegues
changes ou Princes Démons, elles risquent plutde de
faire rire que de vous scandaliser !

€puls un certain temps, une inquiétude vous arau-
7 de. Vous avez Pimpression — a des petits riens, 2

fumeurs — que vorre double identité est peut étre en
= .:Un secret ne reste pas toujours secret pendant des

D
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L, dans ce contexte, la mort
Dleu tombe extréme. -

et mal,

Er quand on a annoncé la nouvelle, vous avez été le pre-

Explications. Vous n'étes pour rien dans la mort de Dieu.
Vous ne vous étes pas approché de cette fameuse manette,
et pour autant que vous en sachiez, tourte cette histoire
n'est quun horrible accident. Mais... mais vous savez
comment les gens réagissent. Imaginez que demain quel-
qu'un (un Archange ou un Prince Démon) apprenne la
vérité sur votre double identité. Et qu'il fasse le lien avec la
mort de Dieu... [l y a toutes les chances qu'il se dise que
Dieu avait ou allait découvrir la vérité a votre sujet, qu’il
allait vous punir (vous annihiler, par exemple) et que pour
éviter ¢a... vous I'avez tué. Que vous avez baissé la manet-
te.

Répétons-le, c’est faux. Vous aimiez bien le Big Boss, et
vous ne P'auriez tué pour rien au monde. Cest vrai que
Dieu a fait quelques erreurs de gestion — il n’y a qu'a voir
l'érat de la terre en ce moment — mais, mince, c'est
quand méme lui qui a créé tout le schmilblick. Il mérirait
le respect.

Heélas, allez convaincre de ¢a un Archange ou un Prince
Démon soupgonneux...

Aussi allez-vous tout faire pour garder le secret de vorre
double existence.

QUE SAVEZ-VOUS SUR
LA MORT DE DIEU »

ien. Vous étiez au Paradis en tant que Janus,
RArchange des Vents au moment ol la manerte s'est
baissée... Pour tout dire, vous étiez 4 la caféréria — il y en
a une en Enfer et une au Paradis. De toute la journée, vous
ne vous étes pas approché de la tour d'argent ou Dieu
menait ses expériences.

mier snrpris.

Pourtant... vous ne croyez pas & la thése de I'accident.
Une manette ne se baisse pas toure seule, et Dieu — le
‘g

seul, le vrai, 'unique — ne meurt pas comme ¢a, pour

rien. Cette histoire, vous 'avez trouvee louche dés le
deépart. Un peu ridicule, méme. Dieu qui meurt pour / ra
une histoire de manette...

Aussi avez vous décider d’enquéter sur le sujet, et
d’apprendre la vérité.




Cela pour trois raisons :

La premiére — Ia plus noble — est que vous
aimiez Dieu et que vous ne voulez pas que ce
crime demeure impuni.

La seconde, Cest la curiosité. Vous étes spécia-
liste des intrigues... vous ne voudriez pas qu'il
en y ait qui vous passent sous le nez !

La troisiéme... C’est que si on vous accuse, il
va vous falloir une solution de recours, et vite.
Quelle meilleure solution de recours que
d’avoir découvert le véritable coupable ?

S’il y en a un, bien sir.

DANS L'ASSISTAN-
CE, VOUS ALLEZ
TROUVER

JESUS, ARCHANGE ET FILS DE
DIEU

Le fils du Big Boss. Sympa, un peu mou. I
sincarne aussi bien dans des corps de filles que
de gargons — comme vous tous — mais pour
Jésus, cela peut surprendre !

YVES, (YYONNE), ARCHANGE DES
SOURCES

Le plus intelligent et le plus subtil des

Archanges. Son rayon est la connaissance. Vous

Padmirez, tour an vous méfiant un peu de lui.
Vous avez beaucoup de choses 4 cacher et vous
n'aimeriez pas qu'Yves (Yvonne) mette son nez

dedans. ..

Yves (Yvonne) ignore que c’est vous qui avez
volé dans sa bibliothéque la clé de I'escalier qui
méne de IEnfer au Paradis. Voir paragraphe
suivant : «La clé».

DOMINIQUE, ARCHANGE DE LA
JUSTICE

Le plus puissant des Archanges des Forces du
Bien. Intégriste, efficace, violent, il est sans
nuances et sans pitié. Pour lui, une faute est un
blasphéme, et un blasphéme mérite la mort.
Pour situier, il suffit de dire que Cest lui qui est
responsable de la destruction de Sodome et

a4

feutlle Dp

Gomorre, des Croisades, de I'Inquisition.
Autant dire que vous n'aimeriez pas qu'il en
apprenne trop sur vous.

...le Paradis,
c’est bien...
mais il faut
avouer que ce
n’est pas tous
les jours la fies-
fa. On y rigole
guere, ef les
canfiques
comme seule
musique d’‘am-
biance, ¢a finif
par lasser.

BLANDINE, (BLANDIN),
ARCHANGE DES REVES

Assez désagréable, mais humaniste. Ses opi-
nions et les votres (sur la Terre, sur les humains)
coincident souvent. Mais attention : pendant
cetie soirée, vous étes un Prince Démon et

Blandine (Blandin) ne les supporte pas !

MALPHAS, PRINCE DEMON DE LA
DISCORDE

A votre avis le plus dangereux et le plus intel-
ligent des Princes Démons. Subrtil, efficace, per-
vers. Comme vous il est spécialiste des
intrigues, mais il s'en sert pour la discorde et la
haine. Normal, c’est son boulot ! Vous lavez
cependant bien eu, récemment... Voir para-
graphe suivant : «La clé».

BAAL, PRINCE DEMON DE LA
GUERRE

Le plus puissant des Princes Démons.
Intégriste, efficace, violent (comme
Dominique mais pour la cause opposée !)
il ne pense qu'a la guerre, aux barailles, 4
Podeur du sang. Pas trés malin, mais un
leader hors pair. ;
{
CROCELL, PRINCE DEMON |
DU FROID |

Un rigolo, du genre blagueur. Il est
souvent méprisé par les autres Princes
Démons... pas par vous. Vous pensez
que son c6té clown n'est qu'une fagade
qu'il maintient pour qu'on le sous-esti-
me. Il est peur-éure, en dessous, aussi
manipulateur que les autres.

ANDREALPHUS, PRINCE
DEMON DE LA LUXURE

Un Prince aussi efficace que Malphas,
dans un autre genre. Andréalphus a
comme domaine le sexe et vous pensez
qu'il s'agit la d’une force aussi imporrante
que la discorde ou la violence... Cela dit
Andréalphus est, sous ses apparences par-
fois vulgaires, un étre cultivé avec lequel
vous aimez bien discurer.



Halelor |

LA CLE

"histoire de la clé est une aventure qui vous est arrivé
récemment... et vous vous demandez si elle n'a pas
un rapport avec la mort de Dieu.

Vous ériez en Enfer, 4 travailler tranquillement, quand un
Démon est arrivé avec un parchemin signé de Lucifer. Le
parchemin vous ordonnait de voler a I'Archange Yves la clé
de I'escalier qui mene de I'Enfer au Paradis.

En effer, les Princes Démons n'ont pas accés au Paradis. ..
comme les Archanges n'ont pas accés a I'Enfer. Seule
exception : vous ! Qui en tant qu'Archange et Prince
Démon pouvez vous balader partout. Cette clé que Lucifer
vous demandait de voler permettrait a son possesseur d’ou-
vrir la porte de Pescalier, donc d’accéder au Paradis...
méme s'il érait Démon ou Prince Démon.

Bon. Vous devez obéir 2
votre chef, donc vous étes
allé piquer la clé dans la
bibliothéque de I'Archange
Yves.
Evidemment, cela ne vous a
pas posé de probléme... En tant
que Janus, Archange des Vents, vous
avez acces libre & tous les coins du Paradis.
La clé en main, vous en avez aussitét... fait
us- deublas Eloouls désold, vn e sercfaic
pds, vous étés quand méme le Prince Démon
des Voleurs. Puis vous avez apporté I'original au
messager de Lucifer qui est parti avec, trés
/ &content. Vous lui avez bien siir affirmé qu'il
sagissait la d’un exemplaire unique.

Ec votre double ? Eh bien, vous 'avez vendu a Malphas,
Prince Diémon de la Discorde. En lui affirmant, bien str,
qu'il Sagissait la d’un exemplaire unique. Le prix de cette
clé : un service. Vous ne savez pas encore ce que vous allez
lui demander, ou quand, mais Malphas a donné sa parole
de Prince Démon qu'il vous le rendrait deés que vous lui
demanderiez. Ex cette parole, il ne peut la reprendre sous
peine d’étre privé instantanément de tous ses pouvoirs.

Aprés cette petite transaction, vous étes parti, trés
content de votre journée.

Er ce r'est que le lendemain que vous avez appris que
Lucifer n'avait jamais envoyé de messager.

Quelqu’un avait imité sa signature. Bref, vous vous étes
fait avoir... et quelqu’un a pris votre clé, gratuitement,
alors que vous vous étiez échiné pour la voler ! Bon... au

bout de quelques jours, vous vous étes calmé. D’abord,
vous ne vous ériez pas échiné tant que ¢a, et puis apres
out, quel que soit I'individu qui vous a escroqué, vous
I'avez un peu escroqué aussi puisqu'il est persuadé d’avoir
un exemplaire unique de la clé. Vous avez donc oublié
cette histoire... Jusqu'a la mort de Dieu, ou vous avez
commencé i réfléchir.

Considérons, pour le raisonnement, que quelqu’un ait
poussé cette satanée manette. Il ne pourrait s'agir, a pre-
miére vue, que d’un habitant du Paradis puisque les habi-
tants de I'Enfer — les Princes Démons, par exemple — ne
peuvent y pénérrer. Vous, vous savez (et vous devez étre le
seul 4 savoir) que cette assertion est fausse. Au moins trois
habitants de I'Enfer ont pu, ce jour la, monter au Paradis
sans étre inquiétés. Le premier c’est Malphas, auquel vous
avez vendu la clé. Le second, c’est le mystérieux inconnu,
celui qui a récupéré la clé en se faisant passer pour un mes-
sager de Lucifer. Le troisi¢éme... Cest vous, Prince Démon
et Archange, qui avez accés partout.

Vous savez que ce nest pas vous l'assassin. Serait-ce
Malphas... Ou le mystérieux inconnu ?

VOTRE AVIS SUR LES
PROPOSITIONS

PROPOSITION N°1

Emise par Valefor, Prince Démon des Voleurs.
Instituer une tréve de cing ans dans la luste entre les Forces
du Bien et les Forces du Mal.

C’est votre proposition et vous la trouvez tout simple-
ment géniale. Vous vous barttrez pour qu'elle soit adoptée.

PROPOSITION N°2

Emise par Baal, )’n’m‘e Démon de la Guerre.
Révéler aux humains la présence des Anges et des Démons sur
terre.

Une idée intéressante. .. si elle ne dégénére pas en guerre
ouverte. Vous trouvez que ce serait faire confiance aux
humains que de leur dire la vérité. Ainsi, ils choisiront en
toute liberté.

PROPOSITION N°3

Emise par Dominique, Archange de la Justice
Guerre nucléaire totale

Non. Quelle horreur... Cette proposition ne pouvait
venir que d’un intégriste psychopathe comme Dominique.
Tuer des milliards d’humains, peut-étre méme sacrifier
Phumanité entiére dans le maigre espoir de relancer la foi
est a votre avis un projet monstrueux, qui ne peut quéma-
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W ner d’un cerveau
malade. Autrement dir,
vous étes contre !

VOS BUTS PEN-
DANT CETTE

(par ordre décroissant d’importance)

1 - Faire adopter la proposition n°1.

2 - Découvrir si la mort de Dieu érait, oui ou non, un
/] accident. Si ce wen éuit pas un, découvrir le coupable.
3 - Dissimuler le secret de votre double identité.

COMMENT UTILISER
LE SERVICE QUE VOUS
DOIT MALPHAS

{ Malphas sait qu'il a un service a vous rendre ; vous
‘ pouvez lui demander n’'importe quand pendant la
? soirée. (Faites-le, éant donné que le jeu ne dure que
quelques heures, il est inutile de le garder pour «apres» !).

Le service doit correspondre & 'ambiance de la soirée.
Vous pouvez donc lui demander :

* de vous donner (gratuitement) une information.

¢ d’aller en demander une pour vous & un autre partici-
pant.

* d’aller raconter un mensonge a quelqu’un... pour une
raison ou une autre.

* de voter (une fois et pour une proposition) comme
vous le voulez vous et pas comme il le veut lui.

¢ de vous dire id vérité sur un poin precis.

Vous ne pouvez pas lui demander :

* de faire quoi que ce soit de physique.

* de vous donner des points de pouvoirs.

QUELQUES CONSEILS
POUR JOUER VOTRE
PERSONNAGE

ue vous soyez homme ou femme, vous avez deux
maniéres de vous habiller :

* comme un escroc de haur vol, c’est a dire avec «claaias-
se» — costume impeccable pour les hommes et superbe
uilleur ou robe du soir, pour les dames.

* comme un voleur de banlieue, cest 4 dire jean, baskets
et tee-shirt. C’est moins joli mais on se méfiera sans doute
moins de vous...

f 56

Hien ezl Mori

Soyez un peu hauwin, bien que galant (si vous étes un
garcon) et agréable (si vous étes une fille). Vorre langage est
chatié, il peut sémailler de citations liteéraires ou d’allu-
sions 4 des expositions que vous avez vues. Yous connais-
sez beaucoup de personnalités de la politique ou du spec-
tacle, n’hésitez pas 4 les glisser dans la conversation.

Ce coté un peu superficiel et mondain n'est cependant
qu'une fagade — dessous, vous savez ce que vous voulez et
vous faites ce qu'il faut pour I'obtenir.

VOS REPLIQUES PREFE-
REES

- Comme me disait Jack Lang hier soir...

- Oui, je connaissais trés bien Picasso. Un a—mour.

- Cher ami, auriez-vous I'obligeance de m'amener un
autre verre de champagne ?

- Votre robe, ma chére, est de toute beauté.

- Le Bien, le Mal, vous savez, tout n'est qu'une question
de point de vue. Comme disait Kant...

- Calmez-vous. Nous pouvons discuter de ce sujet en per-
sonnes civilisés.

Mais aussi :
- Vraiment ? Je serais ravi d’en savoir plus sur ce point.
Pouvons-nous... échanger quelques informations ?

TELEPHONE ARABE

Ce sont des ragots, des rumeurs, que vous avez entendu
ici et la et dont vous ne garantiriez pas la véracité. Mais cer-
taines sont intéressantes, et vous voulez en savoir plus...

e Vs gver. entendn dire que 'Archange Yves avair
récemnment mend des expériences scieniifiques. (Enquére

B)

* Vous avez entendu dire qu'un scientifique américain
connu avait récemment entendu des voix divines.

(Enquéte F)

* Une petite fille se proméne actuellement au Paradis en
prétendant avoir sur les Archanges et les Princes Démons
des informarions croustillantes. (Enquéte I)

* Vous avez entendu dire qu’un incident violent éait arri-
vé pres de I'escalier reliant le Paradis et Enfer. (Enquéte L)

A noter : en tant qu'Archange et Prince Démon, vous étes
un peu plus puissant que vos collegues. Voous commencerez
,donc la partie avec un point de pouvoir en’ plus.
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Vous avez une tdche complexe pendant la soirée. Mais en plus, il n'y a pas de raison pour que
vous ne fassiez pas un peu de roleplaying vous aussi. Eb oui, c'est un dur métier.

VOUS ETES QUI,
VOUS

Vous étes un humain, gérant du bar qui porte
votre nom (“Chez Régis”). Un jour vous avez
rendu un service a Dieu, nul ne sait lequel. En
échange, celui-ci vous a fait croquer un morceau de
la pomme... Mais si, la pomme, celle du jardin
d’Eden, celle qui contient la connaissance. Celle
que notre pauvre Eve, notre mére 4 tous, a eu le tort
de toucher sans permission...

Du coup vous savez tout. Vous connaissez la véri-
¢ sur Dieu, Lucifer, les Princes Démons, les
Archanges. Vous connaissez toutes les personnalités
importantes du Paradis er de 'Enfer par leur petit
nom, étes au courant de leurs forces, de leurs fai-
blesses et de leurs peurs.

Vous pourriez étre quelqu’un de trés important...

VOTRE CARACTERE

Tréﬁ important oui. Si vous le vouliez. Mais
vous ne le voulez pas. Vous étes un calme, un
philosophe - C’est peur étre la raison pour laquelle
Dieu a eu confiance en vous. Aussi vous étes vous
contenté de devenir barman et de tenir un petit tro-

quet dans lequel, se mélant aux humains du quar-‘\
tier, Archanges et Princes Démons viennent parfms
se détendre et boire une petite mousse. 3

Vous étes pédagogue, gentil, calme (répétons-le).
Rien ne vous étonne, rien ne vous effraie. Vous avez
toujours une bonne petite banalité de barman é\
répondre aux problémes les plus ardus, les plus
théologiques, les plus complexes.

Pour le conseil, vous avez décidé de mettre la sallé
de derriére de votre bar 4 la disposition des quatre
Archanges et des cinq Princes Démons pendant
toute la soirée. Certe “salle de derriere”, C'est I'en:
droit o1 se déroule le jeu. Bref, vous étes leur hote@

VOS REPLIQUES PRE
FEREES

- Ecavec¢a?

- Ben Clest siir.

- Quand on voit ce qu’on voit et qu'on entend
quon entend, on ne peut pas sempécher de pense
ce qu'on pense. :

- Ca mon bon monsieur, les hommes seront tou:
jours les hommes (a alterner avec “Les Archanges
seront toujours les Archanges” et “Les Princes
Démons seront toujours les Princes Démons”).

- Ca mon bon monsieur, I'habit ne fait pas I
moinc.

- Ca mon bon monsieur, fautr se' méfier de 'ea
qui dort. ’ k
- C’est 4 dire que forcément, faut considérer la
question sous tous ses angles. '

- Une autre ?

Ajoutez a cela un florilége de bréves de comproi
que vous pourrez trouver sur les cartes
d’Intervention Divine, en vente partout. (Pub).

TELEPHONE ARABE

Des ragots vous ? Pas besoin. Vous savez tout !

...vous étes vous contenté de
devenir barman et de tenir un
petit froquet dans lequel
Archanges et Princes Démons
viennent parfois se détendre
et boire une petite mousse.
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NOTE POUR LORGANISA-
TEUR : L

revoyez de photocopler ces mdlc&s, de

maniére. é. en avoir au moins cmq exem-
‘plaires de chaque, sinon plus. Plusieurs joueurs
enquéteront en effet sur le méme indice, sans
‘compter ceux qui demanderont une copie des
'resultats :

Les titres de chaque enquéte sont «for your
eyes only». lls vous permettront de vous y
retrouver plus facilement, mais ne doivent pas
étre communiqués aux joueurs.

Quand un joueur viendra vous voir avec un
bout d’information, sans en connaitre le code
(enquéte A, enquéte B, erc) ce sera a vous, qui
connaissez le contenu des indices sur le bout
des doigs, de le rattacher 4 une enquete avant

“de lui faire tirer son dé. : :

Si le joueur arrive avec une information

venue de nulle part, qui ne correspond a rien,’

faites lui dépenser son point de pouvoir et
expliquez lui que son enquéte a échoué parce
que les fondements en sont faux. Ou, si vous
vous sentez d’humeur badine, donnez-lui un
indice «1»... A-1, B-1, C-1, etc... un de ces
indices qul ne correspondent rien. Le F-1,
par exemple, qui est un de nos préférés dans le
genre.

A-2

Une clé, de nature inconnue, aurait été
volée il y a quelques semaines dans la
bibliothéque d’Yves, Archange des

Sources, au Paradis.
Remarque de votre chargé de mission :

Ce vol na pu étre effectué que par un
Ange ou un Archange. La bibliothéque
d’Yves est en effet, au sein du Paradls, un
endroit particuliérement bien gardé. La
présence dun Démon ou dun Prince
Démon en cet endroit particulier aurait
fait résonner toutes les alarmes.

ENQUETE A : UN
VOL CHEZ

L'ARCHANGE YVES

A-1

Laurent, Archange de PEpée (non pré-
sent i cette soirée), aurait €té souvent
apercu dans le Pays de Galles ces derniers
mois.

A-3

Un objet magique trés puissant aurait
été volé il y a quelques semaines dans la
bibliothéque d’Yves, Archange des
Sources, au Paradis. Cet objet magique
serait la clé (un exemplaire unique !)
ouvrant les portes de ['escalier qui méne

de I'Enfer au Paradis.
Remarques de votre chargé de mission :

Ce vol na pu étre effectué que par un
Ange ou un Archange. La bibliotheque
d'Yves esi en effet, au sein du Paradis, un
endroit particulierement bien gardé. La
présence dun Démon ou dun Prince
Démon aurait fait résonner toutes les
alarmes.

Un Démon ou un Prince Démon en pos-
session de cette clé pourrait entrer 4 volon-
té au Paradis de maniére discréte (du
moins s'il éliminait les Anges Gardiens qui
surveillent [ arrivée de l'escalier). Il aurait
donc pu accéder i la tour d argent ou Dieu
faisait ses expériences et pousser la manet-
te.

Bien entendu, cette remarque est en
contradiction avec la précédente...
puisque que seul un Ange ou un Archange
a pu voler cette clé.




" ENQUETE B :
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. ETUDES SCIENTIFIQUES MENEES PAR
., L'ARCHANGE YVES : BAISSE DE PUISSANCE
' DES ARCHANGES ET DES PRINCES DEMONS

B-1

Laurent, Archange de I'Epée (non preé-
sent a cette soirée) aurait été vu en
Ecosse, dans un complexe ultra-secret, en

train d’expérimenter sur des vaches.

B-2

Yves, Archange des Sources, a mené
récemment en compagnie de Jean,
Archange de la Foudre, des expériences
scientifiques mesurant ‘i'évoiuticu de 4a
puissance des Archanges et des Princes
Démons. Votre équipe n'a pu obtenir
communication des résultats.

Remarque de votre chargé de mission :

Nous avons tenté dobtenir ces docu-
ments, sans succes. Nous pensons que les
résultats sont inquiétants — dune
maniére ou d'un autre — et qu ils ont été
volontairement dissimulés.

B-3

Yves, Archange des Sources, a mené
récemment en compagnie de Jean,
Archange de la Foudre, des expériences
scientifiques mesurant Iévolution de la
puissance des Archanges et des Princes
Démons.

Les résultats ont été volontirement dis-
simulés, mais aprés de nombreux efforts
et quelques pots de vins, nous avons réus-
si 4 en obtenir une copie.

Il semblerait que la puissance des
Archanges et des Princes Démons ait
baissé¢ de maniére réguliere dés que Dieu
partait en exploration dans des univers
paralléles. Leur puissance remontait dés
que Dieu refaisait son apparition au
Paradis.

Remarque de votre charge de mission

On dirait que ['éloignement de Dieu affai-
blit ses créations, Anges, Démons, Archanges et
Princes Démons.

Si vous me permettez un commentaire per-
sonnel, monseigneur, cela me semble inquié-
tant... Que va-t-il advenir de nous mainte-
nant que Dieu a complétement disparu ?
Notre puissance, 4 nous autres créations de
Dieu, continue-t-elle & baisser ? Sommes-nous
condamnés ?

Voulez-vous que nous enquétions sur le
sujet ? Nous vous prévenons cependant que les
recherches pourront prendre un certain
temps. ..

(Note au joueur : annoncez dans ce cas a
Régis que vous désirez envoyer votre équipe
enquéter sur ce theme — nom de code

«Enquéte Q». )
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ENQUETE C .

APPARITION DE L'ANTECHRIST SUR TERRE

C-3

Les journaux d'Iralie et les informations régio-
nales de Rome ont annoncé, il y a environ trois
semaines, l'apparition d'un étre de flammes
dans la basilique Saint Pierre, au cceur du
Vatican. Cet étre aurait annoncé érre
I'Antechrist, et des milliers de témoins I'au-
raient vu faire preuve d’une puissance inimagi-
nable. Puis cette créature monstrueuse aurait
commencé a ravager le Vatican, puis Rome.

Toujours d’apres les témoins, deux autres étres
sont ensuite apparus : un immense colosse rou-
geoyant, avec des cornes et une armure
d’écailles et une hache, et un grand homme
brun 4 la peau dorée armé d’une gigantesque
épéc. Aprés un combat épique, les deux nou-
veaux arrivants ont détruit cet étre de flammes
qui se disait I’Antéchrist, sauvant ainsi la ville.

Linformation a été diffusée pendant une jour-
née sur les télévisions locales. .. Puis les services
de désinformation du Paradis et de 'Enfer sont
enrrés en iet Le lendemain, on a annoncé aue
cette histoire n'était qu'un gigantesque caniiiar,
et que les incendies et les morts éraient dus a
I'explosion inopinée d’une conduite de gaz.

Remarque de votre chargé de mission

D apres les descriptions que nous avons obtenu,
il parait presque certain que ['étre rougeoyant a
la hache était le Prince Démon Baal, et ['homme
doré I'Archange Dominique. Il semble que les
deux se soient alliés pour combattre le mystérieux
étre de flammes, dont l'origine demeure incon-
nue.

CA1

Au bar de la cafétéria de I'Enfer, 10 kilos

de cacahuétes sont consommés quoti-
diennement.

C-2

Les journaux d’lralie et les informations
régionales de Rome ont annondé, il y a envi-
ron trois semaines, I'apparition d’un étre de
flammes dans la basilique Saint Pierre, au
cceur du Varican. Cet étre aurait commencé &
ravager le Vatican, puis la ville... avant que
Iapparition de deux autres étres, un rou-
geoyant, un doré armé d’une épée, ait mis fin
a ses exactions.

Ces informarions ont été diffusées pendant
une journée sur les télévisions locales... Puis
elles ont brusquement disparu des journaux
et des écrans. Le lendemain, on a annoncé
qu'il s'agissait d’un canular, et que les incen-
dies qui ont ravagé une partie de la ville
éraient dues a I'explosion inopinée d’une
conduite de gaz.

“Remiarque de votre chargé de mussion :

Ce brusque «secret défense» sur un incident
qui, d aprés des milliers de témoins, a véritable-;
ment eu lieu, est caractéristique d'une interven-
tion des services de désinformation du Paradi.
ou de 'Enfer, voire des deux 2 la fois. Ceux-cii g
voulaient empécher les humains d'en savoir trop§
Sur cet événement.

Selon toute logique, «'étre rougeoyant» devait}
étre un Prince Démon, le «doré armé d'une
épéer un Archange. 1l semble que les deux se3d

sotent alliés pour combattre le mystérieux étre de
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& TEMPOREL

D-3

_Les services de Kronos, Prince Démon du
Temps, ont enregistré une fluctuation extréme-
ment importante du Continuum Spatio
Temporel il y 2 environ trois semaines. Il semble
qu'un individu de grande puissance, un Prince
Démon, d’apres le résultat des analyses, ait
remonté le temps. Sa destination semble étre
une période se situant approximativement entre
P’an 30 ou I'an 40 AP JC. Le Prince Démon est
ensuite revenu a notre époque.

Ce voyage dans le temps a été effectué sans

précautions, et sans la permission des services
Le 1er juin 1996, il y avait exactement concernés. Il sagit la d’une faute grave. Dieu
260 245 Anges au Paradis. seul sait quels dégits ont pu érre infligés au
1 : ~ : |Grrrinunm Spario Tempporel

D-1

D-2

Les services de Kronos, Prince Démon du Temps, ont enregistré une fluctuation extré-
mement importante du Continuum Spatio Temporel il y a environ trois semaines. Il
semble qu’un individu de grande puissance, sans aucun doute un Archange ou un Prince
Démon, ait remonté le temps, puis soit revenu a notre époque...

Ce voyage dans le temps a été effectué sans précautions, et sans la permission des services
concernés. 1l sagit la d’une faute grave. Dieu seul sait quels déghts ont pu érre infligés au
Continuum Spatio Temporel.

b2
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ENQUETE E .

LA FAUSSE SIGNATURE DE LUCIFER

EA1

3592,4 cheeseburgers ont consommés
quotidiennement 4 la cafécéria du
Paradis. 25 sont volés.

E-3

Un scandale a secoué, il y a quinze jours,
les services administratifs de I'Enfer. Il
semble qu'un papier vierge orné de la
signature de Lucifer ait été volé.

Un individu non identifié se serait
ensuite servi de ce parchemin en se fai-
sant passer pour un envoyé de Lucifer
aupres du Prince Démon Valefor. Grace a
ce parchemin, il aurait obtenu de Valefor
unecle.” T

La nature de cette clé reste inconnue.
Remarque de votre chargé de mission :

Une rumeur persistante, dont nous
navons pas encore pu avoir confirmation,
affirme que le Prince Démon Valefor
aurait fait un double de cette clé avant de
la donner a celui qu’il prenait pour un
envoyé de Lucifer.

E-2

Un scandale a secoué, il y a quinze jours,
les services administratifs de I'Enfer. Il
semble qu’'un papier vierge orné de la
signature de Lucifer ait été volé.

Un individu non identifié se serait
ensuite servi de ce parchemin en se fai-
sant passer pour un envoyé de Lucifer
auprés d’un Prince Démon (nous ne
savons pas encore lequel). Grace 4 ce par-
chemin, il aurait obtenu de ce Prince
Démon une clé.

La narture de cette clé reste inconnue.
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SCIENTIRIC
U INSTITYTE SAN

mé & la presse avoir regu a plusieurs reprises la visite de trois étres mystérieu
«deux Archis-démons et un Archi-ange», selon ses propres termes.
Ces mystérieux visiteurs I'auraient interrogé a plusieurs reprises, pendan
/e longues heures, sur la maniére dont il énit possible d’allier technologi
moderne, énergie angélique et énergie démoniaque afin de créer, a parti
d’un corps humain mort, un étre de flammes surpuissant, débordant d
pouvoir. Le scientifique affirme avoir entendu les apparitions dire qu'elles
voulaient créer un «Antéchrist.
James David Merreves affirme avoir travaillé sur le sujet des jours et des
nuits, sans manger ni dormir, pour obéir 4 ces apparitions. Il leur aurai
nsuite livré une théorie qui leur aurait donné satisfaction.
Aprés ces révélations, James David Merreves a été interné 4 la demande d
gsa femme pour «délire paranoiaque». 11 est aujourd’hui sous camisole chi
mique.
i# Remarques de votre chargé de mission

Nous nous sommes rendus & ['hépital psychiatrique ois était interné James
David Merreves pour U'interroger plus avant sur cette étrange histoire.

L'homme est completement fou, mais raconte-t-il n'importe quoi ou a-t-i

[ perdu lesprit apris cette expérience traumatisante... nous l'ignorons. Nous
Lavons cuisiné sur ces soi-disant apparitions. James David Merreves nous a
raconté que les trois étres se disputaient souvent sur l'utilité de cet «Antéchrist»
qu ils avaient l'intention de créer.

Il semble que le premier de ces «Archi-démon» voulait utiliser le faux
Antéchrist pour déclencher une guerre entre le Paradis et I'Enfer. .. espérant que
chacun des devux partis accuserait [ autre d'avoir créé cette créature mopstruen-
52,

Le second «Archi-démon», qui était tout le temps masqué, pensait visiblement
que |l apparition de ['Antéchrist dégoditerait pour toujours les humains de la reli-
gion et de toutes ces créatures. 1l espérait ainsi tuer la foi.

Et, bizarrement, la troisiéme apparition, «'Archi-ange», espérait au contraire
que | apparition de cet Antéchrist relancerait la foi chrétienne en faisant peur
aux humains et en les poussant i se repentir de leurs péches.

St vous me permettez un commentaire personnel, monseigneur, j ajouterais que
si cette histoire est véridique, ces trois individus (il sagit sans doute de deux
Princes Démons et d'un Archange) ont gravement enfieint les lois divines et
démoniaques. Créer un faux Antéchrist, quelles que soient leurs motivations, est
un blasphéme aussi bien contre Lucifer que contre Dien.

Dieu les aurait puni sl avait appris cette bistoire. Peut-étre méme |'avait-11
appris... Ne pensez-vous pas que 'un d'entre eux, pris au piége, aurait pu bais-
ser la manette et «éliminer Dieu» pour éviter un chdtiment mérité ? Il ne s agit
a, remarquez-le bien, que pure spéculation.

Voulez-vous que nous enquétions sur l'identité de ces trois «apparitions» ?
Nous vous prévenons cependant que les recherches pourront prendre un certain
temps....

(Note au joueur : annoncez dans ce cas & Régis que vous désirez envoyer votre
équipe enquéter sur ce théme — nom de code : «Enguéte R».)
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Une kermesse en ’honneur des
Démons roumains femelles uni-
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ENQUETE G .

RAGOTS D'UN PETIT
DEMON

G-1

Le film «Les Ailes du Désir» sera proje-
t¢ mardi 10 avril 1999, & 22H1s, dans la
salle B23 de la tour d’argent n°; du
Paradis. Il sagit de la version japonaise
sous-titrée en cantonnais. Tous les Anges
seront les bienvenus 4 cette projection
exceptionnelle.

G-2

Un Démon mineur dénommé Rakkal a
raconté partout & la caféeéria de I’Enfer
qu’il avait des informations «crous-
tllantes» et «inédites» a vendre sur les
Archanges et les Princes Démons. Rakkal
soccupe du ménage de beaucoup d’ap-
partements de personnalités importantes
de PEnfer et affirme avoir ainsi appris des
«SCOOPSs».

Personhe ne semble I'avoir pris au
sérieux. Selon vos instructions, nous
avons capturé Rakkal et I'avons un peu
secoué... Ces fameux «scoops» ne sont en
vérité que deux. Les voici tels quels —
nous ne pouvons hélas pas vous confir-
mer leur véracité :

* Rakkil aurait aperqu en Enfer
I’Archange Jésus (le fils de Dieu). Celui-
ci se serait déguisé en Prince Démon et se
promerierait masqué.

* Rakkal affirme avoir trouvé dans les
appartements du Prince Démon Crocell
une lance d'aspect antique, dont la poin-
te émait maculée de sang,

G-3

Un Démon mineur dénommé Rakkal a
raconté parrout & la cafétéria de 'Enfer
qu’il avait des informations «crous-
tillantes» et «inédites» a vendre sur les
Archanges et les Princes Démons. Rakkal
soccupe du ménage de beaucoup d’ap-
partements de personnalités importantes
de I'Enfer et affirme avoir ainsi appris des
«SCOOpSH.

Personne ne semble I'avoir pris au
sérieux. Selon vos instructions, nous
avons capturé Rakkal et 'avons salement
torturé jusqu'a ce qu'il nous dise tour,
plus que tout et méme le reste.

Nous vous livrons ces «scoops» tels quels
— nous ne pouvons hélas pas vous
confirmer leur véracité :

* Rakkal aurait aperqu en Enfer
I’Archange Jésus (le fils de Dieu). Celui-
ci se serait déguisé en Prince Démon et se
promeénerait masqué. Sous ce déguise-
ment, il aurait eu de longues conversa-
tions scientifiques et techniques avec le
Prince Démon Malphas et une troisiéme
personne, que Rakkal ne connait pas.

* Rakkil affirme avoir trouvé dans les
appartements du Prince Démon Crocell
une lance d’aspecr antique, dont la poin-
te 4maiz maculde de sang.

* Rakkal affirme avoir vu le Prince
Démon Valefor vendre une clé au Prince
Démon Malphas.

* Rakkal affirme avoir entendu le Prince
Démon Andréalphus se vanter, un jour
de cuite, d’étre en train de mener une
aventure sexuelle torride avec un
Archange.

Remarque de votre chargé de mission

A propos de ce dernier scoop... Ce ragor,
semble peu vraisemblable. Vous savez,
Monseigneur, limportance que Dieu porte
a la chasteté de ces Archanges. Celui qui
trahirait cette régle sexposerait, ainsi que
son complice, a de graves chitiments, voire
a une annibilation totale.
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ENQUETE H

EMPLOI DU TEMPS DES
ARCHANGES DOSSIER C42

Andromalius, Prince Démon du
Jugement (non présent a cette soirée)
aurait été vu dansant la gigue en kilt dans
un mariage écossais.

H-2

Vous nous aviez demandé d’enquérter sur un dos-
sier confidentiel de surveillance de I'emploi du
temps des Archanges mené par les services d’es-
pionnage du Paradis.

Nous avons découvert le dossier auquel vous faites
allusion. Il s'agit du dossier C-42, considéré comme
brilant et qui a été transmis au service d’informa-
tion de Dieu.

Nous ignorons encore si Dieu en avait ou non pris
connaissance avant sa disparition.

Ce dossier, dont nous avons réussi 4 obtenir une
copte, contenait deux rapports : un sur I Archange
Blandine (Blandin), Archange des Réves et un sur
I’Archange Janus, Archange des Vents.

* Le rapport sur Blandine (Blandin) affirme que
I’Archange passe environ un tiers de son temps sur
terre, sous forme humaine, pour des distractions
personnelles. :

Blandine (Blandin) aurait en particulier passé
beaucoup de temps ces derniers mois dans un petit
hotel italien, 'hotel Ragazza a Milan. On ignore ce
quelle (il) y faisait, mais les services d’espionnages
affirment quelle (il) n'érait pas la-bas en mission
officielle. Une enquéte a été ouverte pour en savoir
plus, mais celle-ci a été interrompue par la mort de

Dieu.

* Le rapport sur Janus, Archange des Vents, a dis-
paru du dossier. Nous vous confirmons cependant
son existence. Les services d’espionnage du Paradis
pensent qu'il a été volé.

(€ @ eté Ouverte pour en’ savoir pius, mais ceie-Cl ¢

H-3

Vous nous aviez demandé d’enquéter sur un dos-
sier confidentiel de surveillance de I'emploi du
temps des Archanges mené par les services d’es-
pionnage du Paradis.

Nous avons découvert le dossier auquel vous faites
allusion. Il s'agit du dossier C-42, considéré comme
briilant et qui a été transmis au service d’informa-
tion de Dieu.

Nous ignorons encore si Dieu en avait ou non pris
connaissance avant sa disparition.

Ce dossier, dont nous avons réussi a obtenir une
copie, contenait deux rapports : un sur I’Archange
Blandine (Blandin), Archange des Réves et un sur
I’ Archange Janus, Archange des Vents.

* Le rapport sur Blandine (Blandin) affirme que
I’Archange passe environ un tiers de son temps sur
terre, sous forme humaine, pour des distractions
personnelles.

Blandine (Blandin) aurait en particulier passé
beaucoup de temps ces derniers mois, incarnée dans
un corps de femme, dans un petit hétel italien (I'ho-
tel Ragazza a Milan). On ignore ce qu«elle» y fai-
sait, mais les services d’espionnages affirment qu'el-
le n’était pas la-bas en mission officielle. Une enqué-

été interrompue par la mort de Dieu.

e Le rapport sur Janus, Archange des Vents, avait
disparu du dossier. Les services d’espionnage du
Paradis pensaient qu'il avait été volé. Nous avons,
aprés de longues recherches, retrouvé sa trace en
Enfer, dans les appartements du Prince Démon
Valefor (nous ignorons ce qu'il faisait la-bas).

Le rapport affirme que Janus, Archange des Vents,
ne passe qu'environ 50% de son temps 4 faire son
travail d’Archange. Le reste du temps,il disparait,
purement et simplement.

Une enquéte a été ouverte pour en savoir plus,
celle-ci a été interrompue par la mort de Dieu.

* Enfin, nous avons découvert un post-it accolé au
dossier C-42. Il Sagit d’une petite note. Un témoin
affirmerait avoir vu au paradis I’Archange Jésus,
blessé a la poitrine et saignant abondamment, rega-
gner 4 pied ses appartements... cela quelques
minutes aprés fa mort de Dieu.




Une petite fille innocente, dénommée Maria,
recueillie au Ciel par un Ange a affirmé, 4 la caféré-
ria du paradis, qu'elle avait des informations «crous-
tillantes» et «inédites» 4 vendre sur les Archanges.
Maria dit qu'elle traine sans surveillance dans les
couloirs du Paradis sans que personne ne la
remarque et affirme avoir ainsi appris des «scoops».

Personne ne semble I'avoir prise au sérieux. Selon
vos instructions, nous 'avons droguée pour la faire
parler. Elle nous a tout révélé. Voici ces fameux
«scoops» tels quels — nous ne pouvons hélas pas
vous confirmer leur véracité :

* Maria affirme avoir vu, un jour, I'’Archange
Janus, Archange des Vents (non présent 2 cette soi-
rée), s'introduire discrétement dans la bibliotheque
de PArchange Yves et en ressortir quelques minutes
plus tard, aussi discrétement.

* Maria affirme qu’elle a souvent entendu Jésus, le
fils de Dieu, avoir des discussions politiques avec
I’Archange Yves. Elle dit que dans ces discussions,
Jésus déplorait 'état de la terre et de la sociéié
humaine et affirmait que I'intégrisme, donc la reli-
gion, en érait responsable. I affirmaic que la terre se
porterait beaucoup mieux si Dieu, Archanges et
Princes Démons disparaissaient pour toujours afin
de laisser les humains 4 leur destin.

* Maria affirme avoir vu I’Archange Jésus, blessé a
la poitrine et saignant abondamment, regagner a
pied ses appartements... cela quelques minutes
apres la mort de Dieu.

* Maria affirme avoir vu, le jour de la mort de
Dieu, un Prince Démon avec une hache se balader
prés du laboratoire de Dieu, prés de la fameuse
manette.

Remarque de votre chargé de mission

A propos de ce dernier scoop... Ce ragot semble peu
vraisemblable : comment un Prince Démon aurait-il;
pu pénétrer au Paradis ? Toutes les entrées sont gar-
dées. Cependant, si ce témoignage était véridique, il
serait d'une extréme importance.

Voulez-vous que nous enquétions plus avant sur ce
sujet 2 Nous vous prévenons cependant que les
recherches pourront prendre un certain temps. ..

(Note au joueur : annoncez dans ce cas i Régis que
vous désirez envoyer votre équipe enquéter sur ce théme
~— nom de code : «Enquéte S».)

ENQUETE I .

RAGOTS DUNE PETITE
FILLE

I-1

L Archange Joseph (non présent a cette soirée)
ne porte que des Levi’s 501.

I-2

Une petite fille innocente, dénommée Maria,
recueillie au Ciel par un Ange a affirmé, a la cafécé-
ria du paradis, quelle avait des informations «crous-
tillantes» et «inédites» & vendre sur les Archanges.
Maria dit quelle traine sans surveillance dans les
couloirs du Paradis sans que personne ne la
remarque et affirme avoir ainsi appris des «scoops».

Personne ne semble I'avoir prise au sérieux. Selon
vos instructions, nous I'avons faite parler... Ces
fameux «scoops» ne sont en vérité que deux. Les
voici tels quels — nous ne pouvons hélas pas vous
confirmer leur véracité :

* Maria affirme qu'elle a souvent entendu Jésus, le
fils de Dieu, avoir des discussions politiques avec
I’Archange Yves. Elle dit que dans ces discussions,
Jésus déplorait 'érat de la terre et de la sociéé
humaine et affirmait que I'intégrisme, donc la reli-
gion, en éuait responsable. 1] affirmait que la terre se
porterait beaucoup mieux si Dieu, Archanges et

de laisser les humains a leur destin.

* Maria affirme avoir vu I’Archange Jésus, blessé a
la poitrine er saignant abondamment, regagner a
pied ses appartements...
aprés la mort de Dieu.

* Maria affirme avoir vu, le jour de la mort de
Dieu, un Prince Démon avec une hache se balader
discrétement au Paradis.

Princes Démons disparaissaient puur’ wujours arifi;

cela quelques minutes ;ﬂ

!\/
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ENQUETE ] :

RAPPORT DE POLI- J1
giR g)NI(T: IDCE}?ETZDU Le Pape Jean-Paul Il aurait éé vu

dans un bar branché ; il passait la soi-
PETIT LOUIS.. rée avec un Chippendale.

J-2

Vous nous avez demandé de prendre connaissance du rapport de police relatant les
événements s'étant déroulés le jour de la mort de Dieu, dans un bar appelé «Chez
Petit Louis», en banlieue parisienne.

Nous avons obtenu copie de ce rapport.

Il semble qu'un individu aux cheveux longs buvait tranquillement un canon quand
un second individu est soudain apparu en plein milieu du bar, une sorte de pique a
la main. Le nouvel arrivant s'est jeté sur le buveur et 'a transpercé de la fameuse
pique. Puis tous deux ont disparu.

J-3

Vous nous avez demandé de prendre connaissance du rapport de police relatant les événe-
ments s'étant déroulés le jour de la mort de Dieu, dans un bar appelé «Chez Petit Louis», en
banlieue parisienne.

Nous avons obtenu copie de ce rapport.

Il semble qu'un individu aux cheveua loigs buvait tranquillement un canor quand un
second individu est soudain apparu en plein milieu du bar, une sorte de pique 4 la main. Le
nouvel arrivant s'est jeté sur le buveur et I'a transpercé de la fameuse pique.

D’apreés des témoins que nous avons interrogé pour compléter le rapport, le buveur a été
blessé, sans doute gravement, 2 la poitrine ; il semblait trés surpris. Son atraquant a alors levé
son arme pour 'achever... le buveur, qui saignait abondamment, a alors disparu, évitant ainsi
le deuxieme assaur. Lindividu 4 la pique a lui aussi disparu peu apres, I'air dégu.
Deux personnes au moins ont mentionné que la température avait brusquement baissé au
moment de apparition de I'assaillant. «ll faisait vraiment trés froid» ont-ils dit.

Remarques de votre chargé de mission :

Les apparitions et les disparitions soudaines de ces deux individus sont étranges — elles font
penser & des pouvoirs d'Archange ou de Prince Démon.

Permettez-nous d ajouter, Monseigneur, que les combats entre Archanges et Princes Démons
sont interdits par Dieu... et donc par Lucifer. S'il se révélait véridique que l'un deux (I'indivi-
du & la pique) avait transgressé cette régle, le chitiment prévu pourrait étre terible.

A moins bien siir que le coupable n'ait agi (en baissant la fameuse manette, par exemple) de
maniére a ce que Dieu n apprenne jamais rien.

Ce ne sont la, cependant, que pures spéculations.




Jnoices
ENQUETE K .

RAPPORT DU
DEMON
JUKSEKSAK] SUR
L'ACTIVITE ETHE-
RIQUE ANORMALE
DE LHOTEL
RAGAZZA A
MILAN

K-1

On raconte que Bill Clinton a des
penchants pervers pour les kangou-
rous asthmatiques.

K-2

Le Démon Jukseksakj aurait fait par-
venir il y a quelques semaines au
Bureau des Affaires Spéciales de
Lucifer un rapport sur une activité
éthérique anormale 4 I’h6tel Raggaza,
a Milan.

Dans cet hétel se trouvait un couple

que les instruments ont rapidement
désigné comme érant le centre de la
perturbation.

Cet homme et cette femme éraient
engagés, semble-t-il, dans une aventu-
re sexuelle... mais leur acrivité, bien
que passionnée, nexplique évidem-
ment pas le maelscrom d’énergie
recensé.

Cette énergie était, d’aprés les ana-
lyses, ou  Archangélique, ou
Démoniaque, ou les deux a la fois.
Elle a brusquement cessé trois mois
aprés avoir commencé, quand le
couple s'est séparé.

ihégitune {unc feimiiic e un huinme) g

K-3

Le Démon Jukseksakj a fait parvenir
il y a quelques semaines au Bureau des
Affaires Spéciales de Lucifer un rap-
port sur une activité éthérique anor-
male a 'hétel Raggaza, 4 Milan.

Dans cet hotel se trouvait un couple
illégitime (une femme et un homme)
que les instruments ont rapidement
désigné comme érant le centre de la
perturbation.

Cet homme et certe femme étaient
engagés, semble-t-il, dans une aventu-
re sexuelle... mais leur activité, bien
que passionnée, n'explique pas en elle-
méme le maelstrom d’énergie recensé.

Il semble évident, d’aprés les analyses
plus poussées, qu'un des deux parte-
naires (nous ignorons lequel) était un
Prince Démon, l'autre un Archange.
Le «choc» des énergies angéliques et
démoniaques ont créé la perturbation
recensée.

Remarque de votre chargé de mis-
sion:

Les résultats de cette enquéte sont
Eonmants. ;- € explosifs. Vois saves,
Monseigneur, l'importance que Dieu
porte & la chasteté de ces Archanges.
Celui qui trabirait cette régle s expose-
rait, ainsi que son complice, a de graves
chdtiments, voire a une annibilation
totale.

A moins bien sir que le ou les cou-
pables naient agi (en baissant la
fameuse manette, par exemple) de
maniére 4 ce que Dieu napprenne
jamais rien.

Ce ne sont la, cependant, que pures
spéculations.
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Daniel, Archange de la Pierre,
non présent a cette soirée, aurait
intreduit en ﬂaude au Paradis

L R,
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D’aprés le journal de bord de
Ange Melchior, un incident§-
étonnant est advenu le jour de laf-
mort de Dieu. Deux anges dont
le réle érait de garder Varrivée dey
Pescalier qui méne de I'Enfer aug:
& Paradis ont été atraqués par sur-
prise — en plein Paradis, donc

Morl

e pgl

oy

par un éwre rougeoyant,
écailleux, armé d’une hache, qui
sest rapidement débarrassé
fd’eux. Léwe a ensuite disparu
fentre les tours dargent.

RN, N
e A o N,

Les Anges, honteux de leur

L—J:

défaite et de leur manque de
vigilance, ont semble-t-il dissi-

D’apres le journal de bord dejis

’Ange Melchior, un incident}
éronnant est advenu le jour de la ;
“Emor: de Dieu. Deux Anges dont
 Ele role érait de garder l'arrivée de
Wlescalier qui mene de I'Enfer auf”
Paradis ont été attaqués par sur-
prise — en plein Paradis, donc
par un étre rougeoyant et
écailleux qui s'est rapidement
ébarrassé d’eux. L'étre a ensuite
idisparu entre les tours d’argent.

Les Anges, honteux de leur
défaite et de leur manque de
vigilance, ont semble-t-il dissi-
mulé cet incident aux autorités
compétentes.

23808

-4mulé cet incident aux autorités}
compétentes. Il faut dire, a leur;
décharge, que cet escalier est
supposé étre fermé et que seul!

clé.

M-2

témoins ont
derniéres 3
semaines. upe certaine agirarion§

4

De nombreux

remarque, ces

des Démons travaiilanc pour ie
Prince Démon Baal.
Conscription, entrainement,
celui-ci a, semble-t-il, fait prépa-
rer ses troupes pour une offensi-v{
ve massive — contre quoi, Nous.
I’ignorons.
ments de tout I'Enfer, les plusg-
dangereux, les plus violents ont
été recrutés.

Les meilleurs élé-§

Puis, alors que tout érait prét,“;
une demande inopinée de
Lucifer qui avait besoin d’'une
escorte pour se rendre en
iYougoslavie a obligé a annuler

2lattaque.

officiellement un blame de ﬁ?g
. . . N [ |
Lucifer pour avoir fait briler ; i
toute la réserve de boudin créoleffini '/
N

Esemaines, une certaine agitatio
i. 1des Démons travaillant pour |
& iPrince
AConscription,

#lataque prévue, affirmanct que

- {jamais connue depuis la création

,3€SCOorte pour

Le Prince Démon Bélial a requg

De nombreux
remarqueé, ces

émoins onti

Démon Baal.;
entrainement,

celui-ci a, semble-t-il, fait prépa-
rer ses troupes pour une offensi-
ve massive — contre quoi, nous
I'ignorons. Les meilleurs élé-
ments de tour, 'Enfer, les plus
dangereux, les plus violents, ont
été recrutes.

Tous les Démons concernés ont
faic remarquer que le Prince
Démon Baal érait tres excité par

ce serait la plus belle guerrej. -

de l'univers.
Certains ont affirmé avoir vu

clé.

Puis, alors que tout érait preég,g,
une demande inopinée def
Lucifer qui avait besoin d’une
se rendre en
Yougoslavie a obligé a annuler

%
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ENQUETE N .

LE DOSSIER
PELICAN

N-1

Il y avait le 23 décembre 1995, 353 459

Démons en Enfer.

. Démon !
~ incroyable n'a malheureusement pas
- pu éure érayée : toutes les preuves, s'il

N-3

Une rumeur court au Paradis 4 pro-
pos d’une enquéte maudite, une
enquéte brilante qui n'irait jamais jus-
quau bout parce que tous les papiers,
les rapports, les documents se feraient
régulierement voler. Les services d’es-
pionnage du Paradis ont surnommé
cette affaire maudite : [Paffaire
Pélican.

Il semble que tout vienne d’une
théorie fumeuse, émise par un Ange
obscur, qui a affirmé un jour avoir les
preuves que Janus, Archange des
Vents, érait en vérit¢ un Prince
Cette affirmation

y en avait, ont été elles aussi volées. ..

N-2

Une rumeur court au Paradis a pro-
pos d’'une enquéte maudite, une
enquéte brillante qui n'irait jamais jus-
qu'au bout parce que tous les papiers,
les rapports, les documents se feraient
réguliérement voler. Les services d’es-
pionnage du Paradis ont surnommé
cette affaire maudite : [affaire
Pélican.

Il semble que tout vienne d’une
théorie fumeuse, émise par un Ange
obscur, qui a affirmé un jour avojr les
preuves qu'un Archange et un Prince
Démon éraient en vérité la méme per-
sonne. Cette affirmation incroyable
nm'a malheureusement pas pu écre
erayée : toutes les preuves, sil y en
avait, ont été elles aussi volées...




ENQUETE O :

UN JOGGING ROSE
DE TROP |

Hieu psl Morl

O-1

On raconte qu'un dossier secret des
archives du Paradis ferait érat de 569
naissances d’enfants de parents mixtes
Anges-Démons pour le seul XXe
siécle.

O-2

La découverte d’un texte évangélique
inédit a mis la stupéfaction dans les
hautes instances du Paradis.

Le texte, en hébreu ancien, qui a été
identifié comme authentique, narre
un incident arrivé en 33, pendant la
crucifixion de Jésus.

Il semble qu'un individu en costume
rose soit soudainement apparu du
néant pres des légionnaires romains et
ait arraché a I'un d’entre eux la lance
avec laquelle il venait de frapper Jésus
sous la core !

Cet étre bizarre a ensuite disparu
avec la lance, repartant dans le néant
d’ol1 il venait de sortir.

NOTE A L’ORGANISATEUR

O-3

La découverte d’un texte évangélique
inédit a mis la stupéfaction dans les
hautes instances du Paradis.

Le texte, en hébreu ancien, qui a été
identifi¢ comme authentique, narre
un incident arrivé en 33, pendant la
crucifixion de Jésus.

1l semble qu'un individu en costume
rose soit soudainement apparu du
néant prés des légionnaires romains et
ait arraché a I'un d’entre eux la lance
avec laquelle il venait de frapper Jésus
sous la cote !

Cet éwe bizarre a ensuite disparu
avec la lance, repartant dans le néant
d’ou1 il venairt de sortir.

Cette lance qui a blessé Jésus serait,
d’anrés la légende, une des seules
armes ayant le pouvoir de frapper le
fils de Dieu. Elle aurait été créee par
Lucifer.

Les enquétes qui suivent (Q 4 S) sont des enquétes «poussées», Cest a dire que les
joueurs ne peuvent les demander que parce qu'ils ont obtenu un «6» dans un des
indices précédent. .. et que leur chargé de mission leur a alors proposé d’enquéter
dans une direction totalement nouvelle.

Leur chargé de mission les a prévenu que 'enquéte serait difficile et pourrait
prendre un certain temps. Ce qui veut dire que quel que soit le résultat du dé lancé
par le joueur, vous ne lui donnerez le résultat, Cest a dire I'indice, qu'au cours de
la derniére heure de jeu effectif de la soirée.

~ Cest, vous I'aurez compris, pour que certaines informations vraiment impor-
tantes ne soient mises en circulation qu’a la fin de la partie.

7’a v




[ Q-3

Il semblerait que Jean, Archange de la Foudre (Jean est un grand scientifique —}
il n'est pas présent 4 cete soirée), ait conduit ces derniers jours, depuis la mort def,
| Dieu, une érude sur la puissance des Archanges et des Princes Démons pour voir
si elle avait écé affectée par la disparition de Dieu.

Les résultats, qui ont été volontairement dissimulés, sont hélas plus que pro-{-

Jun siecle, Anges, Démons, Archanges et Princes Démons auront tous disparu.

Jean

forme d’Edith Cresson afin de séduire Mitterrand. Cette information
nest pas confirmée. Edith Cresson n'est pas trés sexy, mais la vie de
Mirtterrand recéle bien d’autres mystéres.

Le Prince Démon Andréalphus auraic pris, au cours des années 80, la}.

bants.

Oui, la puissance des Archanges et des Princes Démons (ainsi bien siir que celle
de leurs serviteurs, Anges et Démons) baisse de maniére réguliére et sensible
depuis la mort de Dieu. La source de puissance sest tarie. A ce rythme la, dans

Remarques de vorre chargé de mission

Nous espérons de tout cheeur que 'Archange Jean se trompe... bien que ce ne soi
guere probable.

Nous avons également découvert que Yves, I'Archange des Sources, avait mené avan
la mort de Dieu une enquéte sur le sujet pour découvrir ce qui arrviverait «au cas oiv»
Dieu disparaitrait. .. et avait anticipé ces résultats.

L’Archange Yves a eu, semble-t-il, de nombreuses discussions avec Jésus sur ce theme.
ésus semblait trés intéressé et a vérifié plusieurs fois les résultats de l'expérience.

Permciieznous dajouter deun infurmations indiessantes
* L'ArchangeJean avait proposé a i Archange Yves de participer avec lui aux

ler.
. . ; . ; . ‘
Jean a méme fait remarquer qu'Yves semblait complétement chang¢ de caracte-

affirmé «ne plus le reconnaitre».
¢ Une information de derniére minute : il semble que les tous derniers résultats

d’analyse de Jean — des mesures qu'il vient d’effectuer pendanc ce conseil sur les

Archanges et les Princes Démons réunis ici ce soir — contredisent complétement
ses premiers résultats.
L’Archange a affirmé qu'il allai refaire les analyses avant de se prononcer, mais

conseil, d’'une augmentation surprenante et inexpliquée de leur puissance.
Ces résultats sont en cours de confirmarion.

I'enquéte demandée mais que nous avons découverte en parlant avec I’Archange

mort de Dieu, des taches de sang sous la fameuse manette devant le laboratoire.

e

analyses. .. aprés tout, Yves avait bossé sur le sujet le premier. Mais Yves a refusé,f
N Hsemblam ne méme pas comprendre de quoi I’ Archange Jean était en train de par

re depuis la mort de Dieu, comme si celle-ci 'avait pronfondément choqué. Il af

¢ Une autre information de derniére minute, qui n'a hélas pas de rapport avec}-

: il semble que plusieurs témoins aient affirmé avoir découvert, apres laf

ces résulats incroyables témoigneraient, uniquement depuis le débur de cef

Q2

Il semblerait que Jean,
Archange de la Foudre (Jean est
un grand scientifique — il nest
pas présent a cette soirée), ait
conduit ces derniers jours, depuis
la mort de Dieu, une étude sur la
puissance des Archanges et des|
Princes Démons pour voir si elle|
avait été affectée par la dispari-
tion de Dieu.

Les résultats, qui ont été volon-
tairement dissimulés, sont hélas

_Iplus que probants.

Oui, la puissance des Archanges| °
et des Princes Démons (ainsi
bien sur que celle de leurs servi-
teurs, Anges et Démons) baisse
de maniére réguliére et sensible}
depuis la mort de Dieu. La sour-
ce de puissance sest tarie. A ce|
rythme 14, dans un siécle, Anges, ’

_ |Démons, Archanges et Princes|
| Démons auront tous disparu.

Remarques de votre chargé de
mission :

Nous espérons de tout cheeur que
["Archange Jean se trompe... bien
que ce ne soir guere provable. |

Nous avons également découvert |
que Yves, ['Archange des Sources,
avait mené avant la mort de
Dieu une enquéte sur le sujet
pour découvrir ce qui arriverait
«au cas oi» Dieu disparaitrait. ..

-1 et avait anticipé ces résultats.

L’Archange Yves a eu, semble-t-
il, de nombreuses discussions avec

| Jésus sur ce theme. Jésus semblait

trés intéressé et a vérifié plusieurs |
Jois les résultars de l'expérience.
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ENQUETE R : LES
CONJURES DE
L'ANTECHRIST

ddteun pgl fiord

R-1

Le tournoi de Roland Garros serait
truqué. Laurent, Archange de I'Epée,
prendrait réguliérement I'apparence
d’André Agassi pour y participer.

R-2

A votre demande, nous avons enqué-
¢ sur 'identité des trois apparitions
(’Archi-ange et les deux Archi-
démons) qui, semblent-ils, avaient
pour intention de créer un Antéchrist.

Ont-ils mené & bien leur plan, nous
I’ignorons.

du scientifique interné avec d'aurres
observations et des enregistrement des
allées et venues des Archanges et des
Princes Démons datant de cette pério-

de.

Il semblerait que le premier Archi-
démon soit en vérité le Prince Démon

Malphas.

Nous ignorons encore l'identité de
I’ Archi-ange et celle de I’ Archi-démon
qui est demeuré masqué pendant
toute cette période.

R-3

A votre demande, nous avons enqué-
té sur I'identité des trois apparitions
('Archi-ange et les deux Archi-
démons) qui, semblent-ils, avaient
pour intention de créer un Antéchrist.

Ont-ils mené a bien leur plan, nous
I'ignorons.

Nous avons recoupé les témoignages
du scientifique interné avec d’autres
observations et des enregistrement des
allées et venues des Archanges et des
Princes Démons datant de cette pério-

de.

Il semblerait que le premier Archi-
démon soit en vérité le Prince Démon
Malphas, et que I'’Archi-ange soit
I’Archange Dominique.

Nous ignorons encore l'identité de
I’Archi-démon qui est demeuré mas-

qué pendant toute cette période.

Nous avons recoupé les émoignages§




Jnoices
ENQUETE S .

TACHES DE SANG AU
PARADIS

S-1

LArchange Michel (non présent a cette soi-
rée) aurait péché par gourmandise en dévorant
sans reprendre sa respiration 18 boites de Pim’s
orange.

S-2

Vous nous aviez demandé d’enquéter sur la
présence possible d’un Prince Démon dans le
couloir prés du laboratoire de Dieu (et de la
fameuse manette) le jour, justement, de la mort

de Dieu.

Nous ne pouvons vous confirmer cette pré-
sence, les témoignages nous manquent.

Par contre (dérail qui a ou non son importan-
ce) plusieurs témoins ont affirmé avoir décou-
vert, aprées la mort de Dieu, des taches de sang
sous la fameuse manette.

S-3

Vous nous aviez demandé d’enquéter sur la
présence possible d’'un Prince Démon dans le
couloir prés du laboratoire de Dieu (et de la
fameuse manette) le jour, justement, de la mort

de Dieu.

Nous pouvons vous confirmer cette présence.
Il Sagit, d’apres les témoignages, d’un étre rou-
geovant, cornu, armé d’une hache. Létre avait
Pair furieux.

Autre chose — un détail qui a, ou non, son
importance : plusieurs témoins ont affirmé
avoir découvert, aprés la mort de Dieu, des
taches de sang devant le laboratoire, sous la
fameuse manette.
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UN ASSASSIN PAS
COMME LES AUTRES

’ I “ous les Archanges et les Princes Démons
réunis a certe soirée avaient, en vérité, un
mobile pour faire disparaitre Dieu.

Vous avez tous commis de grosses bétises, des
infractions majeures au réglement divin... et
vous craigniez tous, a des degrés divers, que
quand Dieu ait fini ses explorations d'univers
paralleles, Il ne découvre la vérité et vous punis-
se... en vous rérrogradant ou en vous, annihi-
lant, tout simplement, teliement vos fautes
éraient graves.

Aucun d’entre tous les «coupables», cependant,
n'a éliminé Dieu. Vous n'en avez tour simple-
ment pas eu 'occasion. Le véritable assassin est le
seul qui mavait rien de grave a se reprocher, c’est
a dire... Jésus. Oui, Jésus a twé son Pére. Exil I'a
fait pour des raisons profondément idéalistes ; il
faur dire que depuis le début, ce type n'est qu'un
doux réveur.

QUELQUES EXPLICATIONS
RAPIDES

ésus, qui a voulu fonder avec le christianisme
une terre de paix et d’amour, est depuis long-
temps profondément dégu par I'évolution de la
société et I'état de 'humanité. On le comprend.

olulton

( DOCUMENT IV )

Ce nlest pas exactement le paradis d’entraide et
de fraternité dont il avait révé. Aprés mire
réflexion, Jésus s'est dit que non seulement Dieu
n'aidait pas a améliorer les choses, mais qu'en
fait, Dieu créait le probleme. Quand on y réflé-
chit, en effet, beaucoup de guerres et de mas-
sacres sont créés par la religion. Les intégrismes,
le terrorisme, les guerres civiles sont trop souvent
effectuées au nom de Dieu... et du Dieu que
nous connaissons, celui du Christianisme, du
Judaisme et de I'lslam. Il faut avouer quon a
rarement vu un bouddhiste faire sauter une
école...

Jésus on oot donc arrivé A la conclusion que
pour sauver 'humanité, il fallait éliminer Dieu et
la religion. Ayanc appris, grace a I’Archange
Yves, que si Dieu mourrait les Archanges et les
Princes Démons finiraient eux aussi par
séteindre, privés de leur source de puissance, il
Sest dit que C'érit la la solution. Sans Dieu, ni
Archanges ni Princes Démons, la foi disparai-
trait... et tout irait mieux.

Aprés la motivation, il fallait une opportunite.
Jésus, qui n'est pas exactement un foudre de
guerre, n'aurait sans doute jamais agi si 'occasion
ne lui avait pas littéralement sauté 4 la figure.
Gravement blessé par une tentative d'assassinat
organisée par le Prince Démon Crocell (mais ceci
est une autre histoire), perdant tout son sang, il
sest w@léporté au hasard au Paradis... et Sest
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retrouvé devant le laboratoire de Dieu, par
hasard désert, et devant la fameuse manette dont,
grace & ses conversations avec Yves, il avait appris
Putilité. 1l a baissé la manerte.

Evidemment, il a laissé des traces de sang & coté.
Ert il n’érait pas seul dans les couloirs du labora-
toire. Il y avait aussi une petite fille, et le Prince
Démon Baal, qui passait par la, et qui érit venu
lui aussi pour tuer Dieu... Mais ceci est encore
une autre histoire.

Voila donc 'explication de la mort de Dieu.

ET UNE VICTIME PAS
COOQOPERATIVE

Sauf qu’il y a un rebondissement a I’histoire,
et que la Jésus n'y est pour rien.

C’est que Dieu n'est pas mort.

L’Archange Yves vous a déja expliqué cette his-
toire, en voici, si vous le désirez, tous les déuils.

Franchement, vous n'aviez pas trouvé ¢a ridicu-
le, vous, cette histoire de manette ? Comme si
une manette pouvait tuer le créateur de 'uni-

vers... Ben non. Elle ne pouvait pas. Bien sir, le
choc a été rude. Tout lien entre Dieu et notre
univers a été coupé, et Dieu sest dissous.
Pendant quelques secondes, en effer, Il est mort.

Mais pendant quelques secondes seulement.
Dieu s'est ensuite, avec beaucoup d’efforts, refor-
mé. Et il a réussi a regagner notre univers.

Son esprit normalement omniscient érait
cependant trés affaibli, et pour se reposer, il a été
attiré par un corps hote «ami», celui de
PArchange Yves, dont il a pris la place. Il sest
retrouvé, pour quelques jours, dans un corps...
on ne peut pas dire «humain», parce qu'un
Archange est loin d’étre un humain, mais en tout
cas beaucoup plus proche de 'humanité de ce &
quoi il érait habitué, avec des sensations «terre a
terre» tout a fait déroutantes. Trés intéresse, 1l a
décidé d’apprécier cette nouvelle expérience, et
en attendant de retrouver ses pouvoirs, de profi-
ter de cette «<humanité» qui lui érait réservée. Ex
il a donc décidé d’assister au conseil d’aujour-
d’hui en continuant de faire croire a sa mort, et
en continuant a se faire passer pour I’Archange
Yves.

Il avait plusieurs raisons a cela.




IJ: premiére
érait de vous
redécouvrir, vous ses servi-
teurs, Archanges et Princes
Démons, avec ses nouvelles per-
ceptions proches de I'humanité.
D’essayer de vous comprendre mieux,
Py de vous voir sous un autre angle, plus

proche, plus compréhensif, moins divin.

L: seconde éwit que «coincé» dans ce
orps avec seulement les pouvoirs de
’Archange Yves, Dieu était autant dans le noir
que vous tous. Il ne savait pas si 'abaissement
de la manette éumit un accident, ou un acte
délibéré, et dans ce cas qui en éuait responsable.
Bien sdr, il lui suffisait d’attendre quelques jours
pour regagner son omniscience et tout
apprendre, mais Il réagirait dans ce cas en Dieu
et pas en <humain». Sans doute comprendrait-il
moins bien les motivations du meurtrier, en
érant trop éloigné.

E:ﬁn, la troisiéme raison, et la plus surpre-
ante : sa mort, toute momentanée quelle
soit, a fait réfléchir Dieu. Il Sest dit que ce genre
d’incident pouvait se reproduire... ou que, tout
simplement, 1l pourrait décider un jour d’aban-
donner la terre, la religion et les humains pen-

Hieu esl Mort

dant quelques éons pour pouvoir explorer a son
gré les univers paralléles. Dans ce cas, ne serait-il
pas bon d’avoir un héritier, un successeur, pour
tout gérer a sa place ? Il peut décider de s’en ser-
vir demain, ou dans un million d’années, peu
importe. C’est important de prévoir quelqu'un
qui puisse prendre sa place «au cas ol...

Aussi Dieu a-t-il décidé d’observer tour le
monde pendant cette soirée, et, en notant et en
analysant les actions des uns et des autres, de
choisir son successeur.

Il révélera son identité et annoncera sa décision
4 la fin de la partie.

C’est 4 dire maintenant.
Ert voila !

Quand aux intrigues secondaires, C’est a dire
tout ce que vous avez & vous reprocher mutuelle-
ment, vous devez déja les avoir partiellement ou
complétement découvertes au cours de la partie.

Si vous n'avez pas tout compris, c’est le moment
de vous interroger les uns et les autres pour tour
mettre a jour !

Maintenant, bravo et merci..

- JESUSBARYAN CHEZ R
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